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1 JUSTIFICACION

Programar consiste en establecer documentalmente, para un modulo
formativo concreto, el conjunto de actuaciones y actividades, proyectadas a lo
largo de un tiempo determinado, que el profesor y el alumnado van a
desarrollar para alcanzar los objetivos establecidos. Dichos objetivos deben
estar referenciados y basados en la Competencia/es Profesional/es asociada al
modulo a programar, tal y como especifica el Real Decreto de desarrollo del
titulo formativo.

Asi pues, la programacion de un médulo puede considerarse, como la
planificacion estructurada, ordenada y escrita del desarrollo del modulo. El
resultado de la programacién es un conjunto de unidades ordenadas vy
secuenciadas.

Teniendo en cuenta: la realidad del entorno socio-productivo; los
espacios y medios disponibles; y las caracteristicas concretas del alumnado, se
definen multiples aspectos, tales como:

e Obijetivos: son las capacidades que el alumno debe alcanzar.
e Contenidos mas adecuados a desarrollar para alcanzar los objetivos.

e Metodologia: la forma mas coherente de llevar a cabo la practica
educativa.

e Determinacion de las wunidades de trabajo, secuenciadas Yy
temporalizadas, en que se va a dividir el médulo.

e Criterios de evaluacion.

e Atencion a la diversidad.

e Recursos didacticos y materiales necesarios.
e Otros...

En el Real Decreto de desarrollo del titulo formativo se expresan los
objetivos de cada modulo, formulados en términos de Resultados de
Aprendizaje (RA) que deben ser alcanzados por el alumnado y los Contenidos
que deben abordarse para su logro. Con estos elementos debemos realizar la
planificacién, ordenacion y secuenciacion de los mismos, para que, junto con
las actividades de formacion y evaluacion, obtengamos como producto la
programacion de la actividad docente organizada y ordenada en unidades de
trabajo.

Dicha programacion y ordenacién de los contenidos no es sino el
establecimiento de lo que podemos llamar un “Recorrido Didactico”, que es una
forma de expresar y recoger cudles y en qué momentos se van incorporando
los contenidos establecidos en el mddulo profesional para generar un proceso
de ensefianza-aprendizaje continuado y coherente que garantice alcanzar los
RA propuestos.
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En aquellos moddulos asociados a una unidad de competencia se
establece una correspondencia biunivoca entre la unidad de competencia y su
maodulo. Por ello, a la hora de programar un modulo de estas caracteristicas se
analiza el perfil profesional. Este analisis consiste en hacer una lectura
comprensiva de los elementos que conforman la unidad de competencia, ya
que esto ayuda a referenciar el contexto laboral en el que algun dia el alumno o
la alumna debera poner en valor su aprendizaje.

2 LA PROGRAMACION DIDACTICA. éPOR QUE PROGRAMAR?

La programacion es una parte o aspecto del disefio del curriculo cuya
responsabilidad recae de modo directo en el profesorado de un departamento y
que es consecuencia y viene limitada por una cadena de decisiones curriculares
previas adoptadas en otros ambitos o subsistemas de decision curricular.

Desde la perspectiva de la planificaciéon previa, la funcién esencial que la
programacion o el disefo del curriculo pretenden desempeiiar es, basicamente,
la de proponer un plan de accién que guie y oriente los procesos y las
actividades de ensehanza-aprendizaje al objeto de conseguir los objetivos
propuestos.

¢Para qué sirve programar? Como instrumento de planificacion, reflexion
y orientacién, evidentemente la programacion sirve en definitiva como elemento
que permite aumentar la conciencia del profesor sobre su practica educativa y
por tanto como instrumento a través del cual se articula la calidad de la
educacion.

3 CONTEXTUALIZACION

El médulo Desarrollo Web en Entorno Cliente es un modulo que se
imparte en el segundo curso del Ciclo Formativo de Grado Superior de
Desarrollo de Aplicaciones Web. Este mddulo tiene el cddigo 0612 y esta
asociado a la Unidad de Competencia UC0491_3: "“Desarrollar
elementos software en el entorno cliente”.

Tiene asignada una duracion total de 125 horas lectivas que se
impartiran en el centro educativo a razén de 6 horas por semana, con una
equivalencia de 9 créditos ECTS.

Este modulo profesional contiene parte de la formacién necesaria para
desempefiar la funcién de desarrollo de aplicaciones destinadas a su ejecucion
por navegadores en entornos web.

La funcidon de desarrollo de aplicaciones para navegadores web incluye
aspectos como:



Programacion docente del modulo “"Desarrollo Web en Entorno Cliente" de 2° curso
CFGS Desarrollo de Aplicaciones Web Curso 2023/2024
Centro educativo: IES Los Albares  Localidad: Cieza

— La integracion de lenguajes de programacion y lenguajes de marcas.
— La incorporacion de funcionalidades en documentos web.

— La utilizacion de caracteristicas y objetos propios del lenguaje y de los
entornos de programacion y ejecucion.

— La utilizacidon de mecanismos para la gestion de eventos y la
interaccion con el usuario.

— La incorporacion de técnicas vy librerias para la actualizacion dinamica
del contenido y de la estructura del documento web.

Las actividades profesionales asociadas a esta funcion se aplican en el
desarrollo y la adaptacién de funcionalidades y aplicaciones para clientes web.

4 REFERENTE LEGAL

Segun el articulo 10 del RD 659/2023, de 18 de julio, por el que se
desarrolla la ordenacion del Sistema de Formacion Profesional, el
curriculo basico de los mddulos profesionales incluye los siguientes aspectos:

La denominacion y el cddigo identificador.

Los resultados de aprendizaje correspondientes a los elementos de
competencia de cada estandar de competencia profesional.

Los criterios de evaluacién asociados a cada resultado de aprendizaije.
La duracién minima en la modalidad presencial.

El nimero de créditos ECTS, en caso de responder a un estandar o
estandares de competencia de nivel 3.

Los requisitos del personal docente y formador.

El ciclo formativo de grado superior de Desarrollo de Aplicaciones Web se
rige por la LOE, y la base normativa a partir de la cual se iran desarrollando los
elementos de la programacion son:

Real Decreto 686/2010, de 20 de mayo, por el que se establece el titulo
de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web y se fijan sus
ensefianzas minimas, que ha sido actualizado por el Real Decreto 405/2023 de
29 de mayo. Este documento establece aspectos de partida para este desarrollo
como son: el perfil de la profesidn, las capacidades terminales y los contenidos
minimos de cada modulo.

Orden de 12 de marzo de 2013, de la Consejeria de Educacion,
Formacién y Empleo, por la que se establece el Curriculo del Ciclo Formativo de
Grado Superior correspondiente al Titulo de Técnico Superior en Desarrollo de
Aplicaciones Web en el ambito de la Comunidad Auténoma de la Regién de
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Murcia, que ha sido actualizado por la Orden de 10 de septiembre de 2022 de
esta misma Consejeria.

Cualquier diseno y desarrollo curricular debe considerar cuatro aspectos:

e El psicoldgico, que nos servira para seleccionar contenidos y
establecer secuencias de contenidos que favorezcan el aprendizaje
significativo.

e La estructura interna de los contenidos, que sera Uutil para
secuenciar contenidos de forma coherente con su propia
estructura.

e El socioldgico, para seleccionar los contenidos mas adecuados al
contexto socio productivo del centro educativo.

e La experiencia pedagogica, que sirve para mejorar y corregir el
propio desarrollo de forma que no sea algo estatico.

Ademas de estos cuatro aspectos, se puede anadir uno que resulta
decisivo a la hora de programar actividades normativas: el equipamiento del
aula.

Como quiera que estos cinco factores son variables entre unos centros y
otros, no se puede establecer un desarrollo estrictamente cerrado o de
aplicacion uniforme. A lo largo del desarrollo se iran acotando las condiciones
de aplicabilidad y dando alternativas, con el objetivo de que este documento
pueda servir como una programacion de aplicacion directa en el aula.

5 OBJETIVOS DE LA MATERIA Y SU CONTRIBUCION AL
DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

La formacién del mddulo contribuye a alcanzar los objetivos generales f),
g), i), q) y r) del ciclo formativo y las competencias a), €), k), n), p) y r) del
titulo que a continuacion se desarrollan.

5.1 Objetivos generales del ciclo formativo

La formacion del modulo contribuye a alcanzar los objetivos generales
indicados a continuacién:

f) Seleccionar lenguajes, objetos y herramientas, interpretando las
especificaciones para desarrollar aplicaciones web con acceso a bases de datos.

g) Utilizar lenguajes, objetos y herramientas, interpretando las
especificaciones para desarrollar aplicaciones web con acceso a bases de datos.
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i) Utilizar lenguajes de marcas y estandares web, asumiendo el manual
de estilo, para desarrollar interfaces en aplicaciones web.

q) Programar y realizar actividades para gestionar el mantenimiento de
los recursos informaticos.

r) Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje
relacionadas con la evolucion cientifica, tecnoldgica y organizativa del sector y
las tecnologias de la informacién y la comunicacién, para mantener el espiritu
de actualizacion y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.

5.2 Competencias profesionales, personales y sociales de este titulo

La formacién del moddulo contribuye a alcanzar las siguientes
competencias profesionales, personales y sociales:

a) Configurar y explotar sistemas informaticos, adaptando Ila
configuracion légica del sistema segun las necesidades de uso y los criterios
establecidos.

e) Desarrollar aplicaciones web con acceso a bases de datos utilizando
lenguajes, objetos de acceso y herramientas de mapeo adecuados a las
especificaciones.

k) Desarrollar servicios para integrar sus funciones en otras aplicaciones
web, asegurando su funcionalidad.

n) Elaborar y mantener la documentacién de los procesos de desarrollo,
utilizando herramientas de generacion de documentacién y control de
versiones.

p) Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo
actualizados los conocimientos cientificos, técnicos y tecnoldgicos relativos a su
entorno profesional, gestionando su formacién y los recursos existentes en el
aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologias de la informacién y
la comunicacion.

r) Organizar y coordinar equipos de trabajo, supervisando el desarrollo
del mismo, con responsabilidad, manteniendo relaciones fluidas y asumiendo el
liderazgo, asi como, aportando soluciones a los conflictos grupales que se
presentan.

5.3 Objetivos especificos del modulo

Los objetivos del moddulo expresados en términos de resultados de
aprendizaje son:

1. Selecciona las arquitecturas y tecnologias de programacion sobre clientes
Web, identificando y analizando las capacidades y caracteristicas de cada una.
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2. Escribe sentencias simples, aplicando la sintaxis del lenguaje vy
verificando su ejecucién sobre navegadores Web.

3.  Escribe cddigo, identificando y aplicando las funcionalidades aportadas
por los objetos predefinidos del lenguaje.

4.  Programa codigo para clientes Web analizando y utilizando estructuras
definidas por el usuario.

5. Desarrolla aplicaciones Web interactivas integrando mecanismos de
manejo de eventos.

6. Desarrolla aplicaciones web analizando y aplicando las caracteristicas
del modelo de objetos del documento.

7. Desarrolla aplicaciones Web dinamicas, reconociendo y aplicando
mecanismos de comunicacion asincrona entre cliente y servidor.

6 UNIDADES DE TRABAJO

Como consecuencia de todo el razonamiento anterior, se propone la
siguiente relacion ordenada de unidades de trabajo:

U.T. 1. Introduccion al desarrollo web en el lado del cliente.

U.T. 2. Preparacion del entorno de trabajo.

U.T. 3. Principios de programacion en JavaScript.

U.T. 4. Estructuras basicas de datos.

U.T. 5. Funciones.

U.T. 6. Programacion de objetos en JavaScript.

U.T. 7. Manipulacion del modelo de objetos del documento (DOM).
U.T. 8. Gestidn de eventos.

U.T. 9. Conceptos avanzados.

U.T.10 Comunicacion asincrona con AJAX.
U.T.11. Uso de APIS de JavaScript.
U.T.12 Programacion con Frameworks.
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6.1 Objetivos,

contenidos adaptados,

Localidad: Cieza

actitudes,

criterios de

evaluacion adatados al contexto, temporizacion y contenidos
basicos de las unidades de trabajo.

U.T. 1. Introduccion al desarrollo web en el lado del cliente.

Objetivos

Contenidos adaptados

Actitudes

Descomponer un problema
aplicando el modelo cliente-
servidor.

Compresién del modelo de
capas en la programacion
web. Front-End y Back-End.

Entender los problemas de
compatibilidad entre
navegadores y versiones de
éstos.

Conocimiento de la situacion
actual de JavaScript.

Creacion de aplicaciones web.

Introduccion al modelo
cliente-servidor.

Proceso de desarrollo de
aplicaciones web.

Front-End y Back-End.

Tecnologias del lado del
cliente.

Tecnologias Front-End.
Versiones de JavaScript.
Problemas de compatibilidad.
Lenguajes preprocesados.
Estandares de JavaScript.

Situacion actual de
JavaScript.

Valorar los aportes de los
lenguajes del entorno cliente
a la programacion web.

Criterios de evaluacion adaptados al contexto

Se han caracterizado y diferenciado los modelos de ejecucion de cddigo en el servidor y en el

cliente Web (C.E.1.A).

Se han identificado las distintas capas del esquema Front-End y Back-End. (C.E.1.B).

Se han identificado las distintas tecnologias disponibles en el lado del cliente. (C.E.1.C).

Se han identificado las distintas tecnologias disponibles en el lado del servidor. (C.E.1.D).

Se han identificado las distintas versiones de JavaScript disponibles hoy dia. (C.E.1.E).

Se conocen los problemas de compatibilidad entre Navegadores y versiones de éstos (C.E.1.F).

Se conoce el estandar por el que se rige de JavaScript. (C.E.1.G).

Se conoce la situacion actual del lenguaje de programacién JavaScript. (C.E.1.H).

Temporizacion

N.© de sesiones: 2

10
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Referente legal:

Contenidos basicos

Seleccion de arquitecturas y herramientas de programacion:
— Mecanismos de ejecucion de cddigo en un navegador web.

— Capacidades y limitaciones de ejecucion.

— Lenguajes de programacion en entorno cliente.

— Tecnologias y lenguajes asociados.

— Integracion del cddigo con las etiquetas HTML.

— Herramientas de programacion y prueba sobre clientes web. Librerias y frameworks.

Esta U.T. se corresponde con el Resultado de Aprendizaje (en
adelante R.A.) N.° 1 del Real Decreto de Titulo y sus criterios de
evaluacion a), b), c), d), e) y f) asociados.

U.T. 2. Preparacion del entorno de trabajo.

Obijetivos Contenidos adaptados Actitudes
Conocer y valorar diferentes La caja de herramientas del Valorar la utilidad que las
alternativas para configurar el | desarrollador Front-End. distintas herramientas nos

entorno de trabajo de un proporcionan para la
desarrollador web; programacion web, para
herramientas y complementos | Editores de cadigo. seleccionar la que mejor se
que se requieren para NODE.JS y NPM adapte a nuestras
programar aplicaciones web, ) ) preferencias.

del lado del cliente. Practicas.

Navegadores.

Conocer e instalar los
principales navegadores del
mercado.

Conocer las caracteristicas de
los principales editores de
codigo para la programacion
Front-End y seleccionar uno
para su instalacion y uso
durante las practicas.

Conocer que es y para qué
sirven, NODE.JS y NPM.
Instalarlos y probar su
funcionamiento.

Criterios de evaluacion adaptados al contexto

Se ha seleccionado y preparado el entorno de trabajo en funcion de las distintas posibilidades

11
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estudiadas. (C.E.2.A).
Se han instalado distintos navegadores del mercado para estudiar sus caracteristicas. (C.E.2.B).

Se ha seleccionado e instalado y configurado un editor de cddigo para la programacién web de
forma mas comoda. (C.E.2.C).

Se ha instalado y probado NODE.JS y NPM de forma correcta. (C.E.2.D).
Se ha instalado y probado GIT de forma correcta. (C.E.2.E).

Temporizacion

N.© de sesiones: 6

Referente legal:

Contenidos basicos

Seleccion de arquitecturas y herramientas de programacion:
— Mecanismos de ejecucion de cddigo en un navegador web.

— Capacidades y limitaciones de ejecucion.

— Lenguajes de programacion en entorno cliente.

— Tecnologias y lenguajes asociados.

— Integracion del cdodigo con las etiquetas HTML.

— Herramientas de programacion y prueba sobre clientes web. Librerias y frameworks.

Esta U.T. se corresponde con el R.A. N.° 1 del Real Decreto de
Titulo y sus criterios de evaluacion a), b), c), d), e) y f) asociados.

12
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U.T. 3. Principios de programacion en JavaScript.

Objetivos

Contenidos adaptados

Actitudes

Ejecucién de JavaScript en el
navegador.

Ejecucién de JavaScript fuera
del navegador.

Conocimiento y uso de las
herramientas de desarrollador
que incorporan los
navegadores web, para el
manejo del lenguaje
interpretado.

Programacion de aplicaciones
sencillas en JavaScript
utilizando variables,
operadores, conversion de
tipos, cuadros de dialogo y
control de flujo de la
ejecucion.

Ejecutar cddigo JavaScript.
Fundamentos basicos.
Variables y tipos de datos.
Operadores.

Conversion de tipos.

Cuadros de dialogo del
navegador.

Control de flujo del programa.

Valorar las distintas
alternativas para la ejecucion
de codigo JavaScript, tanto
dentro como fuera de un
navegador.

Valorar la utilidad de las
herramientas del
desarrollador para depurar
cédigo web.

Comprender la funcionalidad
que proporciona el uso de
JavaScript en una pagina
web.

Criterios de evaluacién adaptados al contexto

Se han identificado distintas formas de ejecutar cddigo JavaScript. (C.E.3.A).

Se han analizado la diferencia entre lenguajes compilados e interpretados (C.E.3.B).

Se han escrito codigo en lenguaje JavaScript utilizando variables, operadores, conversion de
tipos, cuadros de dialogo y sentencias de control de flujo de la ejecucion (C.E.3.C).

Se han utilizado las Dev-Tools para depurar y/o corregir el codigo (C.E.3.D).

Temporizacion

N.© de sesiones: 10

Referente legal:

Contenidos basicos

Manejo de la sintaxis del lenguaje:

— Variables.

— Tipos de datos. Conversiones.

— Asignaciones.
— Operadores.
— Comentarios al cddigo.

— Sentencias.
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— Decisiones.
— Bucles.

— Prueba y documentacién del codigo.

Esta U.T. se corresponde con el R.A. N.° 2 del Real Decreto de Titulo y
sus criterios de evaluacion a), b), c), d), e), f), g) y h) asociados.

U.T. 4. Estructuras basicas de datos.

Objetivos Contenidos adaptados Actitudes
Creacidn, uso, y utilizacion de | STRINGS. Conocer las caracteristicas y
los métodos de los STRINGS. ARRAYS los distintos métodos para

manejar los STRINGS.

Recorrer ARRAYS. -
Conocer las caracteristicas y

Métodos de los ARRAYS. los distintos métodos para

manejar los ARRAYS.

Conocer las caracteristicas y
los distintos métodos para
MAPAS. manejar los SET.

Métodos de los MAPAS. Conocer las caracteristicas y
los distintos métodos para
manejar los MAPAS.

Creacidn y uso de ARRAYS.

Usar los distintos bucles FOR
para recorrer ARRAYS.

o Estructuras de tipo SET.
Conocer vy utilizar los

diferentes métodos de Métodos de los SETS.
manipulacion de los ARRAYS.

Creacion y uso de los
conjuntos (SET).

o Aplicaciones practicas.
Conocer vy utilizar los P P

diferentes métodos de
manipulacion de los
conjuntos.

Convertirlos en ARRAYS.
Creacion y uso de los MAPAS.

Aplicar operaciones sobre
MAPAS.

Convertirlos en ARRAYS.

Criterios de evaluacion adaptados al contexto

Se han creado vy utilizado STRINGS en el lenguaje JavaScript. (C.E.4.A).
Se han creado y utilizado ARRAYS en el lenguaje JavaScript. (C.E.4.B).
Se han creado y utilizado SETS en el lenguaje JavaScript. (C.E.4.C).

Se han creado y utilizado MAPAS en el lenguaje JavaScript. (C.E.4.D).

Temporizacion

N.© de sesiones: 12

Referente legal:
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Contenidos basicos

Utilizacion de los objetos predefinidos del lenguaje:

— Utilizacién de objetos. Objetos nativos del lenguaje.

— Interaccion con el navegador. Objetos predefinidos asociados.

— Generacién de texto y elementos HTML desde cddigo.

— Gestion de la apariencia de la ventana.

— Creacion de nuevas ventanas. Comunicacion entre ventanas.

— Interaccion con el usuario.

— Mecanismo del navegador para el almacenamiento y recuperacion de informacion.

Esta U.T. se corresponde con el R.A. N.° 3 del Real Decreto de
Titulo y sus criterios de evaluacion a)-h) asociados.

U.T. 5. Funciones.

Obijetivos

Contenidos adaptados

Actitudes

Modificar codigo JavaScript
para introducir funciones que
simplifiquen el trabajo y
ahorren cadigo.

Declarar e invocar funciones
con y sin parametros,
utilizando un nimero fijo o
variable de éstos, utilizando
argumentos por defecto.

Utilizar las funciones flecha.

Usar las funciones CALLBACK.

Manipular estructuras de
datos utilizando funciones.

Creacion de funciones:
elementos, declaracion e
invocacion de una funcion.

Asignacion de funciones a
variables.

Funciones flecha.

Variables y parametros en
funciones: ambito, paso por
valor y referencia,
argumentos con valores por
defecto, nimero variable de
parametros.

Uso avanzado de funciones:
la pila de funciones,
recursividad, funciones
CALLBACK, métodos
avanzados para manipular
estructuras de datos.

Comprender y valorar las
ventajas del uso de funciones
en el cédigo.

Conocer los distintos tipos de
funciones disponibles en
JavaScript, asi como las
ventajas y forma de uso de
cada una de ellas.

Criterios de evaluacion adaptados al contexto

Se han entendido el concepto de funcién, asi como los diferentes casos de uso. (C.E.5.A).

Se han creado e invocado funciones con y sin parametros, utilizando un nimero fijo o variable
de éstos, utilizando argumentos explicitos o por defecto (C.E.5.B).
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Se han declarado y utilizado funciones flecha. (C.E.5.C).
Se han declarado y utilizado funciones CALLBACK. (C.E.5.D).

Se han reconocido las capacidades del lenguaje relativas a la gestion de formularios Web
(C.E.5.E).

Se han validado formularios web utilizando eventos (C.E.5.F).
Se han utilizado expresiones regulares para facilitar los procedimientos de validacion (C.E.5.G).

Se ha probado y documentado el cddigo (C.E.5.H).

Temporizacion

N.C de sesiones: 12

Referente legal:

Contenidos basicos

Programacion con colecciones y funciones:
— Funciones predefinidas del lenguaje.
— Llamadas a funciones. Definicion de funciones.

— Matrices (arrays).

— Operaciones agregadas: filtrado, reduccion y recoleccion.

Esta U.T. se corresponde con el R.A. N.° 4 del Real Decreto de
Titulo y sus criterios de evaluacion a)-k), asociados.

U.T. 6. Programacion de objetos en JavaScript

Objetivos Contenidos adaptados Actitudes

Crear objetos en JavaScript. Programacion orientada a Evaluar las caracteristicas del
Utilizar el objeto THIS. objetos (POO) en JavaScript. | modelo orientado a objetos

en JavaScript.
Recorrer las propiedades de
un objeto. JavaScript como lenguaje OO.

Caracteristicas de la POO.
Comprender el uso de objetos
en JavaScript.

Borrar las propiedades de un | Uso de objetos: acceso a
objeto. propiedades y métodos,
objetos literales, el objeto
THIS, manejo de propiedades
de objetos.

Crear objetos a través de
constructores.

Utilizar el operador Uso de objetos avanzado:

INSTANCEOF. .- ,

creacion a través de
Implementar herencia en constructores, operador
JavaScript a través de INSTANCEOF, Prototipos,
PROTOTIPOS. notacion JSON.
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Utilizar la notacion JSON. Objetos predefinidos: MATH,

- . DATE, ....
Utilizar algunos objetos
predefinidos del lenguaje Expresiones regulares.
(MATH, DATE...).

Crear y utilizar expresiones
regulares en JavaScript.

Criterios de evaluacion adaptados al contexto

Se ha programado utilizando técnicas de P.0.0. en JavaScript (C.E.6.A).

Se han creado y manipulado objetos, sus propiedades y métodos, haciendo uso del THIS
cuando ha sido necesario (C.E.6.B).

Se han utilizado constructores para la creacion de objetos en el lenguaje (C.E.6.C).

Se ha utilizado el operador INSTANCEOF para identificar el tipo de los objetos. (C.E.6.D).

Se han utilizado correctamente los prototipos con los objetos (C.E.6.E).

Se han creado y manipulado datos utilizando la notacién JSON (C.E.6.F).

Se han utilizado correctamente al programar, los objetos predefinidos en el lenguaje (C.E.6.G).

Se han utilizado expresiones regulares de forma adecuada a la hora de programar (C.E.6.H).

Temporizacion

N.© de sesiones: 12

Referente legal:

Contenidos basicos

Programacion con objetos definidos por el usuario:
— Creacion de objetos.

— Definicion de métodos y propiedades.

— Patrones de disefio.

— Depuracion y documentacion del cddigo.

Esta U.T. se corresponde con los R.A. N.° 4 del Real Decreto de Titulo
y sus criterios de evaluacion a)-k), asociados.

U.T. 7. Manipulacion del modelo de objetos del documento (DOM).

Objetivos Contenidos adaptados Actitudes

Analizar y modificar el El objeto WINDOW. EI BOM. Valorar las ventajas que
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funcionamiento del DOM vy del
BOM.

Recorrer los elementos del
documento para obtener y
modificar la informacion
deseada.

Analizar y modificar el CSS
del documento de forma
dindmica.

Crear y aplicar

temporizadores en
aplicaciones web.

Gestionar cookies y storages
para almacenar y recuperar
informacién temporal o
persistente.

Los objetos NAVIGATOR,
SCREEN, LOCATION,
HISTORY y otras propiedades
y métodos de WINDOW.

¢Qué es el DOM?

Seleccion de elementos del
DOM por identificador,
etiqueta, por clase, por
selector CSS y objetos
NODELIST.

Obtener y modificar el Dom.
Manipulacién de atributos,
contenido de los elementos.
Modificacion de CSS,
atributos DATA. Navegacion y
modificacién del DOM.
Colecciones vivas y
propiedades de los
elementos.

Temporizadores.

Cookies. LocalStorage y
SessionStorage. Creacion y
manipulacion.

proporciona el conocimiento y
manejo del DOM y del BOM.

Valorar las posibilidades que
ofrece el uso de
temporizadores en las
aplicaciones web.

Comprender y valorar el uso
de cookies en las aplicaciones
web.

Criterios de evaluacién adaptados al contexto

Se ha identificado y comprendido el modelo de objetos del documento y el del navegador de

una pagina Web (C.E.7.A).

Se han seleccionado y manipulado correctamente los objetos del modelo, sus propiedades y

métodos (C.E.7.B).

Se han utilizado temporizadores para programar tareas en aplicaciones web (C.E.7.C).

Se han utilizado cookies de forma adecuada para almacenar localmente datos de una aplicacion

web (C.E.7.D).

Temporizacion

N.° de sesiones: 12

Referente legal:

Contenidos basicos

Utilizacion del modelo de objetos del documento (DOM):

— El modelo de objetos del documento (DOM).

— Objetos del modelo. Propiedades y métodos.

— Acceso al documento desde cédigo.
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— Programacion de eventos.

— Diferencias en las implementaciones del modelo.

— Independencia de las capas de implementacion de aplicaciones web.

Esta U.T. se corresponde con el R.A. N.° 6 del Real Decreto de Titulo y
sus criterios de evaluacion a)-h), asociados.

U.T. 8. Gestion de eventos.

Objetivos

Contenidos adaptados

Actitudes

Capturar y manipular eventos
en aplicaciones web,
utilizando el método de
captura adecuado segun las
necesidades de la aplicacion.

Conocer, capturar y
manipular diferentes tipos de
eventos en aplicaciones web.

Crear aplicaciones capaces de
lanzar codigo asociado a
eventos.

Crear y manipular formularios
en aplicaciones web.

Aplicar el uso eventos a la
interaccion con el usuario
utilizando formularios.

Introduccion a los eventos.

Captura de eventos. Métodos,
propagacion y anulacion.
Captura de eventos en
elementos dinamicos.

Objeto evento. Caracteristicas
y propiedades.

Tipos de eventos.

Validacion de formularios web
con eventos.

Expresiones regulares para
validacion de formularios web
con eventos.

Reconocer las ventajas y
aplicaciones del control de
eventos en JavaScript.

Identificar los principales
métodos de captura de
eventos.

- Asimilar el funcionamiento
de los eventos y su
propagacion por los
elementos del DOM.

Reconocer las aplicaciones del
objeto “evento” y sus
principales métodos y
propiedades.

Resolver problemas de
aplicaciones web completas
utilizando control de eventos.

Criterios de evaluacion adaptados al contexto

Se han capturado y manipulado eventos en aplicaciones web, utilizando el método de captura
adecuado segun las necesidades de la aplicacion (C.E.8.A).

Se han capturado y manipulado diferentes tipos de eventos en aplicaciones web (C.E.8.B).

Se han creado aplicaciones capaces de lanzar cddigo asociado a eventos (C.E.8.C).

Se han creado y manipulado formularios en aplicaciones web (C.E.8.D).

Se ha aplicado el uso eventos a la interaccién con el usuario utilizando formularios (C.E.8.E).

Temporizacion

N.© de sesiones: 12

Referente legal:
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Contenidos basicos

Interaccion con el usuario: eventos y formularios:

— Gestidn de eventos. Tipos.

— Utilizacién de formularios desde cddigo.

— Modificacion de apariencia y comportamiento.

— Validacién y envio.

— Expresiones regulares.

— Prueba y documentacién del codigo.

Esta U.T. se corresponde con el R.A. N.° 5 del Real Decreto de Titulo y
sus criterios de evaluacion a)-h), asociados.

U.T. 9. Conceptos avanzados.

Obijetivos

Contenidos adaptados

Actitudes

Distinguir entre los conceptos
de error, excepcion y aviso.

Aplicar la estructura try ..
catch .. finally para la captura
y gestion de errores.

Utilizar promesas, funciones
ASYNC, y el operador AWAIT,
para controlar tareas
asincronas.

Aplicar la carga dindmica de
modulos en aplicaciones web.

JavaScript avanzado.

Control y gestion de errores y
excepciones.

Mddulos. Creacion y uso.

Programacion asincrona y
sincrona. Promesas.
Funciones ASYNC. Operador
AWAIT.

- Reconocer la importancia de
la gestion de errores en
aplicaciones web.

Asimilar las ventajas del uso
de mddulos.

- Distinguir las diferencias
entre la programacion
sincrona y asincrona.

Criterios de evaluacion adaptados al contexto

Se ha distinguido entre los conceptos de error, excepcion y aviso (C.E.9.A).

Se ha aplicado la estructura try .. catch .. finally para la captura y gestién de errores al
programar aplicaciones web (C.E.9.B).

Se han utilizado promesas, funciones ASYNC, y el operador AWAIT, para controlar tareas
asincronas en aplicaciones web (C.E.9.C).

Se ha aplicado la carga dindamica de mddulos en aplicaciones web (C.E.9.D).

Temporizacion

N.© de sesiones: 12
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Referente legal:

Contenidos basicos

Utilizacion de mecanismos de comunicacion asincrona:
— Mecanismos de comunicacion asincrona.

— Modificacion dinamica del documento utilizando comunicacion asincrona.

Esta U.T. se corresponde con el R.A. N.° 7 del Real Decreto de Titulo y
sus criterios de evaluacion a)-b), asociados.

U.T. 10. Mecanismos de comunicacion asincrona (AJAX).

Obijetivos Contenidos basicos Actitudes
Aplicar los métodos del API Comunicacion cliente / Asimilar el funcionamiento de
Fetch para realizar peticiones | servidor. los mecanismos de
AJAX y procesar sus Introduccion a AJAX. comunicacion diente/ servidor
resultados. . utilizando AJAX.

Peticiones a AJAX.

Identificar los formatos . . Reconocer las ventajas y
habituales de envio y Peticiones mediante FETCH. desventajas del uso de AJAX.
recepcion de datos mediante | Manipulacion de respuestas.
AJAX. El objeto RESPONSE.

Procesar los resultados de las | Personalizar la peticion,

peticiones AJAX dependiendo | objeto REQUEST.

del tipo de datos deseado. . o
Enviar datos con la peticion.

Uso de AWAIT/ASYNC con

FETCH.

Enviar datos a los servicios de
destino de las peticiones
usando el formato apropiado.

Criterios de evaluacion

Se han aplicado los métodos del API Fetch para realizar peticiones AJAX y procesar sus
resultados (C.E.10.A).

Se han aplicado los métodos del API Fetch para realizar peticiones AJAX y procesar sus
resultados (C.E.10.B).

Se han identificado los formatos habituales de envio y recepcion de datos mediante AJAX
(C.E.10.Q).

Se han procesado los resultados de las peticiones AJAX dependiendo del tipo de datos deseado
(C.E.10.D).

Se han enviado datos a los servicios de destino de las peticiones usando el formato apropiado

21




Programacion docente del modulo “"Desarrollo Web en Entorno Cliente" de 2° curso

CFGS Desarrollo de Aplicaciones Web

Curso 2023/2024

Centro educativo: IES Los Albares

Localidad: Cieza

(C.E.10.E).

Temporizacion

N.C de sesiones: 12

Referente legal:

Contenidos basicos

Utilizacion de mecanismos de comunicacion asincrona:

— Formatos para el envio y recepcion de informacion.

— Librerias y frameworks de actualizacién dinamica.

— Integracion en diferentes navegadores.

— Prueba y documentacién del codigo.

Esta U.T. se corresponde con el R.A. N.° 7 del Real Decreto de Titulo y
sus criterios de evaluacion c)-g), asociados.

U.T. 11. Uso de APIs de Javascript.

Obijetivos

Contenidos basicos

Actitudes

Identificar y utilizar las
principales APIs de
JavaScript.

Utilizar la API CANVAS para
realizar dibujos en
aplicaciones web.

Utilizar la API WEBSTORAGE
para almacenar y recuperar
datos en aplicaciones web.

Obtener la localizacion del
usuario mediante Geolocation
en una web.

Manejar elementos
multimedia desde JavaScript.

Crear notificaciones desde
JavaScript.

¢Qué son las APIs?
APIs de HTML5
API para CANVAS

WEBSTORAGE.
Almacenamiento en HTML5
con Localstorage,
Sessionstorage y bases de

datos locales con IndexedDB.

GEOLOCATION
API para multimedia

Notificaciones

Reconocer las ventajas de
usar APIs de JavaScript en
nuestras aplicaciones web.

Comprender el
funcionamiento basico de la
API para el elemento
CANVAS.

Comprender el
funcionamiento basico de la
API WEBSTORAGE.

Comprender el
funcionamiento basico de
GEOLOCATION.

Entender las ventajas del
manejo de elementos
multimedia en aplicaciones
web.

Valorar las ventajas del uso
de notificaiones.

Criterios de evaluacion

Se han identificado y utilizado las principales APIs de JavaScript (C.E.11.A).
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Se ha utilizado la API CANVAS para realizar dibujos en aplicaciones web (C.E.11.B).

Se ha utilizado la API WEBSTORAGE para almacenar y recuperar datos en aplicaciones web
(C.E.11.0).

Se ha obtenido la localizacién del usuario mediante “Geolocation” en una web (C.E.11.D).

Temporizacion

N.© de sesiones: 10

Referente legal:

Contenidos basicos

Utilizacion de mecanismos de comunicacion asincrona:
— Librerias y frameworks de actualizacién dinamica.
— Integracion en diferentes navegadores.

— Prueba y documentacién del codigo.

Esta U.T. se corresponde con los R.A. N.° 7 del Real Decreto de Titulo
y sus criterios de evaluacion h)-i), asociados.

U.T. 12. Programacion con Frameworks.

Obijetivos Contenidos basicos Actitudes

Identificar y valorar los
principales frameworks
disponibles para JS.

Instalar, configurar y utilizar
un framework de
actualizacion dinamica para
programar sobre JS.

Conocer y manejar el
lenguaje de programacion de
framework Typescript.

Programar una aplicacion
utilizando el framework
instalado sobre JS.

¢Qué son los Frameworks?

Librerias y frameworks de
actualizacion dinamica de
JavaScript.

Caracteristicas y uso del
lenguaje de programacion
Typescript utilizado para la
programacion de framework.

Integracion en diferentes
navegadores.

Conocer los principales
frameworks disponibles en el
mercado para JS.

Comprender el
funcionamiento basico de un
framework instalado sobre JS.

Entender y ser capaz de
valorar las ventajas o
desventajas del manejo de
frameworks sobre JS.

Criterios de evaluacion

Se han identificado los principales frameworks disponibles en el mercado para ]S (C.E.12.A).

Se ha utilizado un framework para programar sobre JavaScript (C.E.12.B).

Se ha valorado con actitud critica las ventajas o desventajas de utilizar un framework para
programar sobre JavaScript (C.E.12.C).
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Temporizacion

N.© de sesiones: 13

Referente legal:

Contenidos basicos

Utilizacion de mecanismos de comunicacion asincrona:
— Librerias y frameworks de actualizacién dinamica.
— Integracion en diferentes navegadores.

— Prueba y documentacién del codigo.

Esta U.T. se corresponde con los R.A. N.° 7 del Real Decreto de Titulo
y sus criterios de evaluacion h)-i), asociados.

7 DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

La propuesta de programacion esta constituida por una relacion
secuenciada de unidades de trabajo con sus contenidos y actividades de
formacion.

Para elaborar una secuencia de wunidades de trabajo y las
correspondientes actividades de formacion a realizar en el aula, se ha tenido en
cuenta:

e La estructura de los contenidos para dar una vision coherente de los
mismos Y facilitar su aprendizaje yendo de lo general a lo concreto.

e La estructura psicoldgica de las capacidades que se pretenden alcanzar,
empezando por las mas basicas y fundamentales y terminando por las
mas complejas.

e Las condiciones de partida, tanto relativas a la formacién de base y
capacidades iniciales del alumnado que cursa este ciclo como el
equipamiento del aula.

Las condiciones de equipamiento del aula se sefialaran en el apartado
correspondiente a materiales y recursos didacticos.

No obstante, después de esbozar las unidades de trabajo se sefialaran
otras condiciones de equipamiento y de programacion posibles.
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Se propone la siguiente temporalizaciéon de unidades de trabajo:

Evaluacion Unidad de trabajo Horas
U.T. 1. Introduccién al desarrollo web en el lado del 2
cliente.

U.T. 2. Preparacion del entorno de trabajo. 6
12 ., U.T. 3. Principios de programacién en JavaScript. 10

evaluacion —

U.T. 4. Estructuras basicas de datos. 12

U.T. 5. Funciones. 12

U.T. 6. Programacion de objetos en JavaScript. 12

U.T. 7. Manipulacién del modelo de objetos del 12

documento (DOM).

U.T. 8. Gestidn de eventos. 12
28 » U.T. 9. Conceptos avanzados. 12

evaluacion N
U.T.10 Comunicacion asincrona con AJAX. 12
U.T.11. Uso de APIS de JavaScript. 10
U.T.12. Programacién con Frameworks. 13
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8 METODOLOGIA DIDACTICA

8.1 Principios metodologicos

La metodologia didactica de la Formacion Profesional debe promover en
el alumnado, mediante la necesaria integracion de los contenidos cientificos,
tecnoldgicos y organizativos de esta ensefianza, una visidon global y coordinada
de los procesos productivos en los que debe intervenir. Para ello nos
proponemos trabajar en base a los siguientes principios metodoldgicos:

e El proceso de ensefianza-aprendizaje de las tareas propias del desarrollo
de aplicaciones web, lo basaremos en todo momento, sobre todo en el
“saber hacer”, y los contenidos organizadores de las mismas, lo
definiremos en torno a los procesos reales de trabajo.

e Crearemos las condiciones necesarias para que el alumno tenga la
oportunidad de valorar las repercusiones de las diferentes areas
funcionales en las que se desarrollara su actividad en el mundo
empresarial o en las administraciones publicas.

e Utilizaremos un enfoque ‘“interdisciplinar” en cuanto a conceptos,
técnicas, métodos y procedimientos, con otros moddulos del Ciclo, de
forma que nos permita integrar las funciones y los procesos del
desarrollo web, marcados por los elementos de la competencia
profesional.

e Ensefiaremos a sistematizar los procesos de trabajo, de forma que, a
partir de los documentos facilitados por analistas, usuarios, informes
técnicos o especificaciones de cualquier tipo, el alumno sea capaz de
reflexionar e indagar sobre el contenido de los mismos.

e Estableceremos las condiciones apropiadas para trabajar en grupo, a los
efectos de propiciar la iniciativa del alumnado en el proceso de
autoaprendizaje, desarrollando capacidades de comprension y analisis.
Los trabajos comunes se realizaran bajo los principios de la practica, la
operatividad y la participacion.

e Utilizaremos y nos adaptaremos a los medios informaticos que estén a
nuestra disposicion como herramienta que permitira el desarrollo de los
diferentes procesos de trabajo.

e Conectaremos los conocimientos tedricos en el aula, con el entorno
socioecondmico de la zona: empresas, profesionales y organismos
administrativos en que esté ubicado el Centro Educativo o la zona donde
se prevé ubicar a los alumnos para que realicen la FCT.

e Proporcionaremos la motivacién necesaria, de cara a fomentar en el aula
un clima de trabajo y convivencia adecuado.

e Los materiales y documentos utilizados, se intentara que estén
actualizados, y adaptados al nivel de compresion del Ciclo Formativo que
nos ocupa.
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8.2 Estrategias didacticas

En la mayor parte de las actividades de ensefianza y aprendizaje que se
realizan con tecnologias de la informacién, los alumnos trabajan de forma
individual o en pequefos grupos; esto permite un aprendizaje mas adaptado a
las capacidades de los alumnos, que pueden progresar con diferentes ritmos,
seguir caminos diferentes y obtener resultados o conclusiones distintos.

El profesor, en ese caso, tiene el dificil papel de atender a esa
diversidad, resolver las dudas que vayan surgiendo en cada grupo, llamar la
atencion sobre los aspectos importantes que se hayan ignorado, reorientar el
trabajo de aquellos que se hayan desviado demasiado de los objetivos de la
practica y cuidar, si trabajan en grupo, de que todos los miembros de éste
participen en la actividad de forma equitativa y compartan los medios.

Ante una pregunta concreta de un alumno o si se observa un
planteamiento errdneo, resultaria mas rapido responder directamente vy
suministrar toda la informacidn solicitada o corregir al alumno, indicandole lo
que debe hacer, pero es mas formativo animarle a que busque la respuesta a
su pregunta o a que piense en la causa de ese posible error, sugiriéndole
determinadas pruebas o pistas con las cuales pueda encontrar por si mismo la
informacion necesaria y auto corregirse. Se trata, pues, de aprovechar las
situaciones en las que el alumno pueda aprender por si mismo con facilidad e
inducirle a ello; sin embargo, se produciran situaciones en las que sera
necesario explicar directamente o hacer indicaciones concretas a los alumnos,
para que puedan proseguir la tarea.

La naturaleza cambiante de las tecnologias de la informacion hace que
sea muy importante tener una buena disposicién al aprendizaje de nuevas
tecnologias, de nuevas formas de comunicacién y por afiadidura una inclinacion
a la busqueda y al trabajo de exploracion y autoformacion. La actitud correcta,
en este sentido, debera ser la de abanderar estas iniciativas, abriendo vias de
solucién distintas a la utilizadas y analizar cualquier solucion alternativa
propuesta por los alumnos en los debates, exponiendo las ventajas e
inconvenientes que la nueva alternativa supone y demostrando que ésa es una
actitud muy a tener en cuenta en la evaluacion.

La practica metodoldgica a seguir por el profesor se basara en los
siguientes aspectos generales:

e Pautas metodoldgicas basicas.
e Actividades.
e Agrupamientos.
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8.3 Pautas metodologicas basicas

Motivacion: El profesor realizara una introduccién motivadora mediante
una “clase magistral” para introducir los contenidos de caracter tedrico,
utilizando los medios tecnoldgicos necesarios que considere para facilitar
la atencidn/compresion de los conceptos expuestos. Finalmente se
intentara exponer ejemplos practicos que aclaren los contenidos
expuestos y muestren la finalidad de los mismos.

Planteamiento de cuestiones y ejercicios para solucionar problemas
reales relacionados con los contenidos expuestos y la actividad laboral.

Propuesta de problemas, de resolucion no inmediata (si es que la
tienen), a fin de plantear un reto.

En relacién con la dindmica del aula
Favorecer relaciones de comunicacién entre alumnos y alumno-profesor.
Observar el desarrollo del trabajo y adaptar la metodologia a éste.

Evaluar aprendizaje regularmente con los alumnos, en clase, mediante
practicas o con controles periddicos.

8.4 Actividades

Al principio de cada unidad de trabajo, se realizaran actividades de
conocimientos previos, mediante cuestionarios (escritos o electrénicos),
entrevistas directas en clase o pequefas practicas relacionadas con la
U.T.

Actividades de introduccidon o exposicion de conceptos basicos mediante
clases magistrales, utilizando en la medida de lo posible ejemplos reales
que resulten motivadores para el alumnado.

Actividades debate y exposicion por parte de los alumnos, individuales o
de grupo.

Planteamiento de foros de debate en clase por parte del profesor para
comprobar si los conocimientos se han asimilado correctamente.

Actividades de realizacién de trabajos (propuestos por el profesor o a
propuesta del propio alumno) para la puesta en practica de los nuevos
contenidos. Estos se iran realizando de forma paralela en casa y en
clase, y se iran resolviendo / corrigiendo por el profesor en clase de
forma que se vaya realizando un seguimiento de los mismos por parte de
cada alumno, avanzando con todos ellos hasta su finalizacion.

Actividades de documentacidon: es una actividad poco agradable y
pesada de realizar, pero a veces es imprescindible realizarla en el mundo
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laboral, por lo que se le ensefia al alumno a documentar correctamente
el trabajo realizado.

e Actividades de sintesis-resumen. Al final de cada U.T. para facilitar la
relacion entre los distintos contenidos aprendidos y favorecer el enfoque
globalizador.

e Actividades de recuperacién. Para los alumnos que no han alcanzado los
contenidos basicos propuestos.

e Actividades de refuerzo. Estas actividades se tendran en cuenta en la
atencion a la diversidad de los alumnos, para aquellos que tienen un
ritmo mas lento de aprendizaje.

e Actividades de ampliacién. Para los alumnos que han realizado
satisfactoriamente las actividades de desarrollo antes de lo previsto;
suponen una ampliacion de conocimientos para alumnos que los
requieran.

8.5 Agrupamientos.

En cuanto a agrupamientos se refiere, se intenta que cada alumno tenga
su propio ordenador para trabajar en clase, no obstante, es posible que el
aula/taller de informatica no disponga de ordenadores suficientes para cada
uno de los alumnos (a pesar de que algunos traen su propio portatil). Por ello,
se deberan seguir criterios para la formacién de grupos que atiendan a la
diversidad de intereses de los miembros que lo componen, asi como a las
capacidades de los mismos, entendiendo, que una agrupacion heterogénea en
cuanto a capacidades podria ser la mas conveniente, debido a que un
compafiero es un medio ideal de aclaracion de dudas; todo ello, vigilando que
no haya un alumno que lidere, en exceso, el grupo imponiendo siempre sus
criterios, o dificultando el aprendizaje del resto del grupo.

9 RESULTADOS DE APREDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

Los resultados de aprendizaje (capacidades terminales) y criterios de
evaluacion asociados son:

1. Selecciona las arquitecturas y tecnologias de programacion sobre
clientes Web, identificando y analizando las capacidades y
caracteristicas de cada una.

Criterios de evaluacion:

a) Se han caracterizado y diferenciado los modelos de ejecucidon de codigo
en el servidor y en el cliente Web (C.E.1.A).
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b) Se han identificado las capacidades y mecanismos de ejecucion de
cédigo de los navegadores Web (C.E.1.B).

c) Se han identificado y caracterizado los principales lenguajes relacionados
con la programacién de clientes Web (C.E.1.C).

d) Se han reconocido las particularidades de la programaciéon de guiones y
sus ventajas y desventajas sobre la programacién tradicional (C.E.1.D).

e) Se han verificado los mecanismos de integracion de los lenguajes de
marcas con los lenguajes de programacién de clientes Web (C.E.1.E).

f) Se han reconocido y evaluado las herramientas de programacién sobre
clientes Web (C.E.1.F).

2. Escribe sentencias simples, aplicando la sintaxis del lenguaje y
verificando su ejecucion sobre navegadores Web.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha seleccionado un lenguaje de programacion de clientes Web en
funcion de sus posibilidades (C.E.2.A).

b) Se han utilizado los distintos tipos de variables y operadores disponibles
en el lenguaje (C.E.2.B).

c) Se han identificado los ambitos de utilizacion de las variables (C.E.2.C).

d) Se han reconocido y comprobado las peculiaridades del lenguaje
respecto a las conversiones entre distintos tipos de datos (C.E.2.D).

e) Se han utilizado mecanismos de decisién en la creacion de bloques de
sentencias (C.E.2.E).

f) Se han utilizado bucles y se ha verificado su funcionamiento (C.E.2.F).
g) Se han afiadido comentarios al cddigo (C.E.2.G).

h) Se han utilizado herramientas y entornos para facilitar la programacion,
prueba y documentacion del cddigo (C.E.2.H).

3. Escribe codigo, identificando y aplicando las funcionalidades
aportadas por los objetos predefinidos del lenguaje.

Criterios de evaluacion:
a) Se han identificado los objetos predefinidos del lenguaje (C.E.3.A).

b) Se han analizado los objetos referentes a las ventanas del navegador y
los documentos web que contienen (C.E.3.B).

c) Se han escrito sentencias que utilicen los objetos predefinidos del
lenguaje para cambiar el aspecto del navegador y el documento que
contiene (C.E.3.C).
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d) Se han generado textos y etiquetas como resultado de la ejecucion de
cédigo en el navegador (C.E.3.D).

e) Se han escrito sentencias que utilicen los objetos predefinidos del
lenguaje para interactuar con el usuario (C.E.3.E).

f) Se han utilizado las caracteristicas propias del lenguaje en documentos
compuestos por varias ventanas y marcos (C.E.3.F).

g) Se han utilizado mecanismos del navegador web para almacenar
informacion y recuperar su contenido (C.E.3.G).

h) Se ha depurado y documentado el cédigo (C.E.3.H).

4. Programa codigo para clientes Web analizando y utilizando
estructuras definidas por el usuario.

Criterios de evaluacion:

a) Se han clasificado y utilizado las funciones predefinidas del lenguaje
(C.E4.A).

b) Se han creado vy utilizado funciones definidas por el usuario (C.E.4.B).

c) Se han reconocido las caracteristicas del lenguaje relativas a la creacion
y uso de matrices (arrays) (C.E.4.C).

d) Se han creado y utilizado matrices (arrays) (C.E.4.D).

e) Se han utilizado operaciones agregadas para el manejo de informacién
almacenada en colecciones (C.E.4.E).

f) Se han reconocido las caracteristicas de orientacion a objetos del
lenguaje (C.E.4.F).

g) Se ha creado cddigo para definir la estructura de objetos (C.E.4.G).
h) Se han creado métodos y propiedades (C.E.4.H).

i) Se ha creado codigo que haga uso de objetos definidos por el usuario
(C.E4.I).

j) Se han utilizado patrones de disefio de software (C.E.4.]).
k) Se ha depurado y documentado el cédigo (C.E.4.K).

5. Desarrolla aplicaciones Web interactivas integrando mecanismos
de manejo de eventos.

Criterios de evaluacion:

a) Se han reconocido las posibilidades del lenguaje de marcas relativas a la
captura de los eventos producidos (C.E.5.A).

b) Se han identificado las caracteristicas del lenguaje de programacion
relativas a la gestion de los eventos (C.E.5.B).
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c) Se han diferenciado los tipos de eventos que se pueden manejar
(C.E.5.0).

d) Se ha creado un cédigo que capture y utilice eventos (C.E.5.D).

e) Se han reconocido las capacidades del lenguaje relativas a la gestion de
formularios Web (C.E.5.E).

f) Se han validado formularios web utilizando eventos (C.E.5.F).

g) Se han utilizado expresiones regulares para facilitar los procedimientos
de validacion (C.E.5.G).

h) Se ha probado y documentado el cddigo (C.E.5.H).

6. Desarrolla aplicaciones web analizando vy aplicando las
caracteristicas del modelo de objetos del documento.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha reconocido el modelo de objetos del documento de una pagina
Web (C.E.6.A).

b) Se han identificado los objetos del modelo, sus propiedades y métodos
(C.E.6.B).

c) Se ha creado y verificado un cddigo que acceda a la estructura del
documento (C.E.6.C).

d) Se han creado nuevos elementos de la estructura y modificado
elementos ya existentes (C.E.6.D).

e) Se han asociado acciones a los eventos del modelo (C.E.6.E).

f) Se han identificado las diferencias que presenta el modelo en diferentes
navegadores (C.E.6.F).

g) Se han programado aplicaciones Web de forma que funcionen en
navegadores con diferentes implementaciones del modelo (C.E.6.G).

h) Se han independizado las tres capas de implementacién (contenido,
aspecto y comportamiento), en aplicaciones Web (C.E.6.H).

7. Desarrolla aplicaciones Web dinamicas, reconociendo y aplicando
mecanismos de comunicacion asincrona entre cliente y servidor.

Criterios de evaluacion:

a) Se han evaluado las ventajas e inconvenientes de utilizar mecanismos de
comunicacion asincrona entre cliente y servidor Web (C.E.7.A).

b) Se han analizado los mecanismos disponibles para el establecimiento de
la comunicacién asincrona entre cliente y servidor web (C.E.7.B).

c) Se han utilizado los objetos relacionados (C.E.7.C).
d) Se han identificado sus propiedades y sus métodos (C.E.7.D).
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e) Se ha utilizado comunicacidn asincrona en la actualizacion dinamica del
documento Web (C.E.7.E).

f) Se han utilizado distintos formatos en el envio y recepcién de
informacion (C.E.7.F).

g) Se han programado aplicaciones Web asincronas de forma que funcionen
en diferentes navegadores (C.E.7.G).

h) Se han clasificado, analizado y utilizado librerias y frameworks que
faciliten la incorporacién de las tecnologias de actualizacién dinamica a la
programacion de paginas Web (C.E.7.H).

i) Se han creado, probado y documentado aplicaciones web que utilicen
estas librerias y frameworks (C.E.7.I).

10 CONTENIDOS BASICOS (MINIMOS EXIGIBLES).

Se trata de identificar los conocimientos y aprendizajes minimos
necesarios para que el alumnado alcance una evaluaciéon positiva al final del
curso.

El Real Decreto establece los siguientes contenidos basicos, que seran
los minimos exigibles para superar el modulo:

Seleccion de arquitecturas y herramientas de programacion:
— Mecanismos de ejecucion de cddigo en un navegador web.
— Capacidades y limitaciones de ejecucion.

— Lenguajes de programacion en entorno cliente.

— Tecnologias y lenguajes asociados.

— Integracion del cddigo con las etiquetas HTML.

— Herramientas de programacién y prueba sobre clientes web. Librerias
y frameworks.

Manejo de la sintaxis del lenguaje:
— Variables.

— Tipos de datos. Conversiones.

— Asignaciones.

— Operadores.

— Comentarios al codigo.

— Sentencias.
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— Decisiones.
— Bucles.
— Prueba y documentacién del codigo.

Utilizacién de los objetos predefinidos del lenguaje:

— Utilizacion de objetos. Objetos nativos del lenguaije.

— Interaccion con el navegador. Objetos predefinidos asociados.
— Generacion de texto y elementos HTML desde cddigo.

— Gestion de la apariencia de la ventana.

— Creacion de nuevas ventanas. Comunicacion entre ventanas.
— Interaccion con el usuario.

— Mecanismo del navegador para el almacenamiento y recuperacion de
informacion.

Programacion con colecciones, funciones y objetos definidos por el
usuario:

— Funciones predefinidas del lenguaije.

— Llamadas a funciones. Definicién de funciones.

— Matrices (arrays).

— Operaciones agregadas: filtrado, reduccion y recoleccion.
— Creacion de objetos.

— Definicién de métodos y propiedades.

— Patrones de disefio.

— Depuracion y documentacién del cédigo.

Interaccion con el usuario: eventos y formularios:
— Gestidn de eventos. Tipos.

— Utilizacién de formularios desde cddigo.

— Madificacién de apariencia y comportamiento.
— Validacion y envio.

— Expresiones regulares.

— Prueba y documentacion del cddigo.

Utilizacion del modelo de objetos del documento (DOM):
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— El modelo de objetos del documento (DOM).

— Objetos del modelo. Propiedades y métodos.

— Acceso al documento desde cddigo.

— Programacion de eventos.

— Diferencias en las implementaciones del modelo.

— Independencia de las capas de implementacion de aplicaciones web.

Utilizacion de mecanismos de comunicacion asincrona:
— Mecanismos de comunicacion asincrona.

— Modificacion dinamica del documento utilizando comunicacion
asincrona.

— Formatos para el envio y recepcion de informacion.
— Librerias y frameworks de actualizacion dinamica.
— Integracion en diferentes navegadores.

— Prueba y documentacién del cddigo.
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11 INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

Los procesos de evaluacion tienen por objeto tanto los aprendizajes de
los alumnos, como los procesos mismos de ensefanza. Es necesario contrastar
la informacion suministrada por evaluacion continua de los alumnos con las
intenciones que se pretenden, y con el plan para llevarlas a cabo. Se evalla,
por tanto, la programacion, el profesorado, los recursos utilizados, los espacios
y los tiempos previstos.

11.1 Evaluacion de los alumnos

El articulo 107 del RD 659/2023, de 18 de julio, por el que se
desarrolla la ordenacion del Sistema de Formacion Profesional, establece
sobre la evaluacion:

1. La evaluacion sera continua, se adaptara a las diferentes metodologias de
aprendizaje, y debera basarse en la comprobacion de los resultados de
aprendizaje en las condiciones de calidad establecidas en el curriculo.

2. Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacion
variados, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje
que permitan la valoracidon objetiva de todas las personas en formacion, y
que garanticen, asimismo, que las condiciones de realizacion de los procesos
asociados a la evaluacidn se adaptan a las personas con necesidad
especifica de apoyo. La evaluacion respetara el caracter practico de la
formacidn, asi como las necesidades de adaptacidon metodoldgica y de
recursos de las personas con necesidades especificas de apoyo educativo o
formativo, garantizando la accesibilidad de la evaluacion.

3. El profesorado o personas expertas responsables de cada modulo
profesional evaluara tomando como referencia los objetivos,
expresados en resultados de aprendizaje, y los criterios de
evaluacion. Las decisiones de evaluacion final se adoptaran de manera
colegiada en funcion del grado de adquisicion de las competencias
correspondientes al ciclo formativo.
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4. Los Profesores, ademas de los aprendizajes de los alumnos, deben evaluar
los procesos de ensefianza y su propia practica docente (autoevaluacion)
en relacion con el logro de sus objetivos educativos del -curriculo.
Igualmente, se debe evaluar la programacion docente y el desarrollo
curricular.

Por tanto, para evaluar el aprendizaje del alumnado, nos basaremos
en los criterios de evaluacion correspondientes a los diferentes
resultados de aprendizaje de este mddulo, ajustandolos a las peculiaridades
del contexto propio del centro y a las caracteristicas del alumnado.

11.2 Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Segun el Real Decreto 659/2023, de 18 de julio, por el que se
desarrolla la ordenacion del Sistema de Formacion Profesional, en su articulo
18, punto 13, en los grados de tipo D (CFGM y CFGS), se contara con dos
convocatorias anuales para cada modulo profesional, siendo el maximo para
cada modulo profesional de cuatro. Las administraciones podran establecer,
convocatorias extraordinarias para aquellas personas que hayan agotado las
convocatorias previstas por motivos de enfermedad, discapacidad u otras
razones que hubieran condicionado o impedido el seguimiento o
aprovechamiento ordinario de la formacion.

Segun la Resolucion de 22 de julio de 2022 de la Direccion General de
Formacién Profesional e Innovacion, por la que se dictan instrucciones para el
curso 2022-2023, las sesiones de evaluacién de segundo curso quedan de la
siguiente forma:

e Diciembre: 12 evaluacion parcial de 2° curso.

e Marzo: evaluacion final ordinaria de alumno con modulos
pendientes de 2°.

e Evaluacion final ordinaria hasta el dia 3 de marzo:
e Evaluacion final extraordinaria hasta el dia 25 de marzo:
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11.3 Actividades de refuerzo

En el periodo de tiempo comprendido entre la evaluacion final ordinaria y
la extraordinaria, se impartira docencia a aquellos alumnos con modulos
pendientes de recuperar.

11.4 Criterios de calificacion

« Segun establece la legislacion vigente, se calificara a los alumnos en dos
sesiones de evaluacion realizadas una vez al final de cada trimestre, con
una puntuacion comprendida entre 1 a 10 sin decimales.

« En cada trimestre se podran realizar una o varias pruebas (controles) para
evaluar los conocimientos adquiridos y la consecucion de los resultados
de aprendizaje correspondientes.

« Ademas, habra una parte practica en cada trimestre, con ejercicios y
practicas que tendran que realizar los alumnos tanto en clase como en
casa, Y que nos serviran como otro instrumento mas para evaluar la
consecucion de los resultados de aprendizaje.

« Estos ejercicios y practicas, para ser calificados, deberan ser
entregados en la fecha establecida.

« Los resultados de aprendizaje extensos, con muchos criterios de
evaluacion, se podran dividir en bloques, donde cada bloque constara de
un conjunto de criterios de evaluacion correspondientes al resultado de
aprendizaje. Para evaluar la consecucién de cada bloque se utilizaran los
siguientes instrumentos de evaluacion:

« Control + ejercicios y practicas

« La calificacidon de cada bloque de un resultado de aprendizaje se
obtiene aplicando la siguiente ponderacion en cada uno de los instrumentos
de evaluacion utilizados para evaluar ese bloque:

CONTROL 80%
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EJERCICIOS Y PRACTICAS 20%

« Se considerara superado un bloque si la calificacion es de al menos 5
puntos sobre 10.

o La calificacion final del resultado de aprendizaje serd la media
simple de las calificaciones de todos los bloques que componen el
mismo, siempre y cuando todos los bloques estén aprobados de forma
individual.

o Se considerara conseguido un resultado de aprendizaje si la
calificacion final es de al menos 5 puntos sobre 10.

o La calificacion del trimestre serd la media simple de las calificaciones
obtenidas en los resultados de aprendizaje de ese trimestre, siempre y
cuando todos los resultados de aprendizaje estén conseguidos de
forma individual.

» Se considerara superada cada evaluacion si la calificacidén del trimestre es de
al menos 5 puntos sobre 10.

o Los controles consistiran en el disefio e implementacion de aplicaciones
web, directamente en los equipos informaticos y puede que haya preguntas
escritas también.

« El profesor podra plantear la realizacidn de pruebas practicas y objetivas en
cualquier momento sin necesidad de avisar con antelacién. Se ha de
suponer que los alumnos van al dia con los contenidos impartidos.

o Todos los controles que se planteen al alumno llevaran indicado una
valoracién numeérica de cada uno de los ejercicios. En caso de no estar
indicada esta valoracion, se supondra que todas las preguntas tienen igual
valoracién (10 puntos/N.° de preguntas).

« Excepcionalmente se podra calificar una evaluacion sélo con las practicas
realizadas por el alumno, siempre que éstas tengan la suficiente dificultad y
abarquen todos los aspectos tratados en la evaluacién. Esta manera de
calificar se podra aplicar sélo a determinados alumnos, sin caracter general,
segun el criterio del profesor.

« La entrega de los ejercicios diarios de clase sera calificada como si fuera una
practica de entrega obligatoria.
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» Cuando el profesor/a detecte que los controles individuales o las practicas
de dos 0 mas alumnos tienen respuestas que puedan hacer sospechar que
han sido copiadas, podra hacer un control verbal (prueba objetiva) a los
alumnos en cuestién y preguntarles sobre las preguntas "copiadas" o sobre
cualquier otra pregunta relacionada con los resultados de aprendizaje
implicados. Este control verbal o escrito se podra realizar el mismo dia y sin
previo aviso al alumno por parte del profesor.

o Si durante la realizacién de algin examen el profesor detecta que algin
alumno intenta copiar de otro companero, sacar "chuletas", copiar del
libro o de otra fuente no permitida o ayudarse mutuamente, etc., los
alumnos implicados finalizaran automaticamente la prueba, obteniendo una
calificacion de 0 puntos.

« Todas las calificaciones seran ofrecidas a los alumnos para que estén
informados sobre su evolucidon, ademas de permitir las actuaciones
necesarias sobre los alumnos que los necesiten: ya sea mediante apoyos
especificos, proporcionandole material adicional, haciéndole un seguimiento
preferente al alumno, etc. Asi mismo se tratara siempre de corregir los
gjercicios en clase (o bien darselos resueltos al alumno) para que puedan
aprender de los errores cometidos

11.5 Pérdida de la evaluacion continua (absentismo)

Se perdera el derecho a la evaluacion continua por la falta de asistencia
reiterada, cuando esta supere el 30% del computo de horas lectivas
correspondiente a este mddulo, al margen de su justificacion.

A tal efecto, solo se consideraran justificadas aquellas que cumplan
alguno de estos requisitos:

e Certificacion médica.

e Aquellas cuya justificacion considere adecuada el equipo didactico.

La pérdida de evaluacion continua sera comunicada al alumno por escrito
o por medios electronicos legalmente autorizados, por el tutor del curso.

Para dicho computo se tomaran los registros de faltas oficiales del
Centro. Cuando concurran circunstancias excepcionales, sera facultad del
equipo didactico el establecer el procedimiento a seguir para el computo de
dichas faltas. Para ello el alumno podra presentar una instancia por escrito,
dirigida a dicho equipo, que, una vez estudiada la situacion, resolvera y decidira
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la forma de actuacion. Esta resolucion se efectuara atendiendo cada caso de
forma personalizada, no pudiendo extenderse de forma general.

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua no seran
evaluados durante el resto de la evaluacién en la que dichas faltas se hayan
producido, ni podran presentarse a examenes parciales de evaluacion, por lo
que seran convocados Unicamente a la convocatoria ordinaria y extraordinaria.
En cada una de estas convocatorias, se les realizard una prueba obijetiva
tedrico-practica de caracter global conducente a evaluar los resultados de
aprendizaje y los criterios de evaluacidn establecidos para este modulo.

Esta prueba sera especificamente disenada para evaluarlo, y abarcara
todo el temario de la evaluacion, incluyendo ejercicios practicos y tedricos por
lo que su duracidon podra estar entre 2 y 4 horas. Los criterios para su
valoracion seran exactamente los mismos que en la convocatoria ordinaria.

11.6 Plan de recuperacion para alumnos con el modulo pendiente no
superado:

e 13 evaluacion: seria posible, si los tiempos lo permiten, que se realice
una prueba de recuperacién tras la primera evaluacién, aunque
normalmente no se hara. Esto es debido a que en este mddulo se
aplicara un mecanismo de evaluacién continua, de forma que los
contenidos de la 12 evaluacidn seran evaluados de nuevo junto con los
contenidos de la segunda evaluacién, dadas las caracteristicas
particulares de este mddulo, con lo que la superacién de esta ultima
implicara la recuperacion de la primera. No se establece por tanto una
prueba especifica de recuperacion de contenidos de la primera
evaluacion.

o 23 evaluacion: Si se suspende la segunda evaluacion, se ira
directamente a la evaluacion final ordinaria de marzo.

« Evaluacion final ordinaria: finalizada la 12 y 22 evaluacién, aquellos
alumnos que tengan alguna de las dos pendientes iran a un examen final
donde por norma, se tendra que recuperar toda la materia del mddulo
(salvo que el profesor estime lo contrario y decida examinar solo de una
evaluacion a ciertos alumnos en base a los resultados obtenidos en las
mismas), mediante una prueba tedrico practica con una duracion
comprendida entre 2 y 4 horas.
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Para poder realizar esta prueba, podra ser necesario que el alumno
entregue una serie de ejercicios y practicas de recuperacion que el
profesor le haya propuesto con antelacion.

Evaluacion extraordinaria:

Si la calificaciéon de la evaluacion ordinaria es negativa, el alumno ird a la
convocatoria extraordinaria, salvo que el equipo evaluador por causas
justificadas y después de un analisis pormenorizado, decida lo contrario.

Esta prueba incluird toda la materia impartida durante el curso en este
modulo y podra incluir tanto aspectos tedricos como practicos. Por tanto,
la calificacion final del médulo vendra dada por la calificacion de esta
prueba.

Debido a la amplitud de los contenidos la duracién de esta prueba podra
estar entre 2 y 6 horas.

Sélo se tendran que recuperar los resultados de aprendizaje (o los
blogues de resultados de aprendizaje) con nota inferior a 5. Se realizara
un control para cada bloque o grupo de blogues a recuperar, ademas,
los alumnos podran entregar los ejercicios y practicas de ese bloque que
no hayan sido entregados en su momento o que estén suspensos si asi
lo determina el profesor.

11.7 La calificacion final de cada alumno se hara basandose en las

siguientes premisas:

Para poder superar el modulo formativo la media aritmética de las dos
evaluaciones ha de ser igual o mayor a 5 puntos.

La calificacion final sera la media ponderada de los elementos de la tabla
anterior, cuando sea igual o superior a 5 y se hayan superado por
separado las pruebas escritas y los ejercicios y practicas.

La correcta asimilacion de las materias impartidas. Demostrada en las
pruebas objetivas y ejercicios.

Participacion e intervencidon en las cuestiones o debates planteados en
clase, con lo cual la asistencia es importante.

La realizacion satisfactoria durante el curso de los trabajos propuestos
por el profesor o por el alumno.

De cara al calculo de la nota en la Evaluacién Ordinaria y debido a los
redondeos de las notas en el boletin de calificaciones, a la hora de hacer
la media aritmética se utilizara la nota obtenida en la evaluacidon (no la
que aparezca en el boletin de calificaciones). Si por haber suspendido la
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evaluacion, el alumno ha realizado la prueba de recuperacion, se utilizara
la calificacién de esta prueba de recuperacion para realizar el calculo final
de la nota en la Evaluacién Final, en lugar de la nota de evaluacion que
tuviese con anterioridad.

Las pruebas escritas podran ser en el ordenador, de redaccion por parte
del alumno, de tipo test, de preguntas cortas, o de cualquier otra naturaleza
que se considere necesaria, pudiéndose requerir o no el uso del ordenador.

La calificacion tendra una cuantificacién numérica entre 1 y 10, sin
decimales. Se consideraran como positivas las comprendidas entre 5 y 10, y
negativas las restantes.

Podran proponerse trabajos de investigacion y/o desarrollo para su
exposicion en clase, de realizacién obligatoria.

La calificacidn final sera calculada con la media aritmética de la obtenida
en las tres evaluaciones parciales, siempre y cuando todas ellas tuvieran
evaluacion positiva. En cualquier otro caso la calificacidon sera negativa.

En las sesiones de evaluacion, tras estudiar y apreciar el
aprovechamiento y conducta de cada alumno, se acordaran las medidas de
ayuda y recuperacion a seguir con aquellos alumnos que las necesiten.

11.8 Evaluacion ordinaria de marzo

Para superar la evaluacion ordinaria, el alumno debera demostrar haber
conseguido los aprendizajes basicos previstos en este mddulo profesional. Las
fechas de las pruebas tedrico/practicas orales y/o escritas (0o en formato
electrénico) estaran dentro del periodo indicado anteriormente, siendo Jefatura
de Estudios la que determine la fecha y hora exacta de las mismas.

e La calificacién final del modulo en marzo sera la media ponderada de las
calificaciones finales de cada evaluacion, siempre y cuando todas ellas
estén superadas (minimo 5 puntos sobre 10).

e Se considerara superada la evaluacion ordinaria cuando el alumno
alcance un minimo de 5 puntos sobre 10.

e Los alumnos que no superen la evaluacion ordinaria dispondran de una
evaluacion extraordinaria que incluira todos los contenidos del curso.

11.9 Evaluacion extraordinaria de marzo

Para superar la evaluacidon extraordinaria, el alumno debera demostrar
haber conseguido los aprendizajes basicos previstos en este mddulo
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profesional. Las fechas de las pruebas tedrico/practicas orales y/o escritas (0 en
formato electrénico) estaran dentro del periodo indicado anteriormente, siendo
Jefatura de Estudios la que determine la fecha y hora exacta de las mismas.

e Los alumnos que en la convocatoria ordinaria de marzo no haya
aprobado el médulo formativo, se examinaran en la convocatoria
extraordinaria de marzo de toda la materia, independientemente del
numero de evaluaciones pendientes.

e La prueba consistirda en una serie de ejercicios tedrico practicos a
desarrollar en el equipo y/o de forma escrita.

e Debido a la amplitud de los contenidos, la duracion de esta prueba sera
de 2 a 4 horas.

e Para poder realizar esta prueba, podra ser necesario que el alumno
entregue una serie de ejercicios y practicas de recuperacion que el
profesor le haya propuesto con antelacion.

e La calificacion final del mddulo en esta convocatoria, sera la nota
obtenida en la prueba final de junio. En el caso de que el profesor haya
establecido actividades practicas de recuperacion, la calificacion vendra
dada con un 70% el examen final y un 30% la nota de practicas
de recuperacion.

e Se considerara superada la evaluacion extraordinaria cuando el alumno
alcance un minimo de 5 puntos sobre 10.

12 APLICACION DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION EN EL AULA

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion facilitan la tarea del
docente a la hora de impartir los contenidos, a la vez que motivan al alumnado
a alcanzar los objetivos del moédulo y del ciclo. Un nuevo mundo de
documentacién, técnicas de ensefianza y aprendizaje, herramientas software,
etc., que amplia las posibilidades formativas de los alumnos.

El uso que haremos de las tecnologias de la informacidn es el siguiente:
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e El mddulo se desarrolla de forma totalmente practica sobre el ordenador,
siendo éste imprescindible para el normal desarrollo de las clases. Asi
mismo se requiere conectividad del mismo a Internet, como se explicara
a continuacion.

e Plataforma digital Aula Virtual de la Consejeria de Educacion de la Region
de Murcia, donde estan los contenidos principales del modulo y pruebas
tedrico practicas entre otras cosas.

e Plataforma Google Drive donde residen manuales, aplicaciones y
magquinas virtuales entre otras cosas.

e Webs para el acceso y descarga de recursos educativos por parte del
profesor y los alumnos, videos formativos etc.

e Se utilizara un candn de proyeccién digital para mostrar a los alumnos la
pantalla del ordenador del profesor, exponer apuntes, presentaciones,
etc. con contenidos de las unidades de trabajo. También para que los
alumnos expongan sus trabajos.

13 MEDIDAS PARA LA ATENCION A LA DIVERSIDAD

13.1 Medidas de atencion a la diversidad

En primer lugar, hay que recordar que en la FP todas las medidas de
atencién giran en torno a los elementos de acceso ya que, debido a la
adquisicion de las competencias profesionales, no se pueden maodificar
sustancialmente las capacidades, habilidades y destrezas que nuestro alumnado
debe poseer a la finalizacién del ciclo formativo. Es decir, hablamos de
adaptaciones no significativas.

Un aspecto esencial de la estrategia de ensefianza que se persigue es la
atencion a las diferencias entre los alumnos.

El disefio de las actividades se realizara para que sean accesibles a la
diversidad de los alumnos que hay en el grupo, pudiendo estos alcanzar
distintos niveles de adquisicidn o participacion, en funciéon de su capacidad.

En prevision de la posible diversidad y variabilidad en nuestros alumnos
de la capacidad y grado de asimilaciéon de los distintos tipos de contenidos, se
cree necesaria la elaboracion y propuesta de actividades de refuerzo a
desarrollar por los alumnos que muestren dificultades de aprendizaje, con un
especial seguimiento y orientacion docente a éstos, y actividades de ampliacion
o profundizacion a desarrollar por los alumnos que muestran facilidades de
aprendizaje. Todo ello con el fin de dar respuesta adecuada a sus necesidades
e interés educativos particulares.
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El trabajo en equipo, favoreciendo la relacion entre alumnos con mas
facilidad y alumnos con mayor dificultad puede llegar a ser muy beneficioso si
se establece una relacion de apoyo mutuo. Por tanto, se va a estimular la
concienciacion y cooperacion del alumnado, creando cultura de trabajo en
equipo.

Se proponen las siguientes medidas de atencion a la diversidad:

« Elaboracién de ejercicios complementarios, con distintos niveles de
dificultad y profundizaciéon (ensefianza multinivel), para los alumnos
que lo precisen.

o Estimulacién del trabajo en grupo (ensefianza grupos interactivos),
favoreciendo la integracion de todos los alumnos en el grupo, asi como
desarrollar las habilidades necesarias para la cooperacion en el trabajo.

o Cuando por limitaciones en el aula se haya de compartir ordenador, se
organizaran los alumnos en grupos con niveles de aprendizaje
heterogéneos (agrupamientos flexibles) para que trabajen en el mismo
puesto.

o« En el caso de que existan serias dificultades en el aprendizaje, se
adaptaran los instrumentos de evaluacion empleados (eleccion de
materiales y actividades), primando aquellos que fomenten Ilas
habilidades practicas del alumno en el entorno de trabajo, en
detrimento de las pruebas escritas tradicionales, de contenido mas tedrico.

« Se podra alterar la temporalizacion (utilizacion flexible de espacios y
tiempos) de los contenidos caso de ser necesario si el alumnado tiene
serias dificultades en seguir algun tema en concreto y el profesor detecta
que puede ser positivo introducir otros contenidos antes de los que causen
el problema.

« Un profesor de apoyo (ensefanza compartida o co-ensefianza de dos
profesores en el aula ordinaria) que prepare y atienda a los alumnos
mientras realizan ciertas tareas en el taller y en el aula.
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13.2 Actuaciones de apoyo ordinario

Son ajustes o adaptaciones no significativas, que no afectan a los
componentes del curriculo. Para este caso se propone las siguientes
medidas de atencién a la diversidad:

1° Programacion de actividades diferenciadas (aprendizaje por
tareas):

» Actividades de refuerzo
» Actividades de ampliacion.

Se debe tener previsto un numero suficiente de actividades para cada
uno de los contenidos fundamentales.

2° Agrupamientos (aprendizaje cooperativo y agrupamientos flexibles).

A la hora de realizar los grupos tendremos en cuenta si estamos en
una fase general de actividades de introduccidn a conceptos nuevos o
son actividades de refuerzo o ampliacion:

» Para actividades generales de trabajo de conceptos nuevos:
los grupos no deben tener mas de 5 o 6 miembros, seran
heterogéneos en cuanto al nivel de habilidad de sus miembros.

» Para actividades de refuerzo-ampliacion los grupos deberan
ser homogéneos en cuanto a sus habilidades, para poder ajustar
mejor la ayuda pedagdgica a sus necesidades especificas.

Esta organizacion de grupos debera ser flexible para el aprendizaje de
contenidos y segun las exigencias de los mismos.

3° Flexibilidad en la distribucion horaria, pudiendo adelantar o
retrasar la introduccién de nuevos contenidos.

4° Dar prioridad a los contenidos fundamentales (refuerzo y apoyo
curricular de contenidos) en las actividades de refuerzo y recrearse en
los detalles en las actividades de ampliacion, dandole un mayor grado de
dificultad a la solucion.
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5° Plantear actividades con varias soluciones (aprendizaje por
descubrimiento), esto hace que las actividades sean abiertas y que
puedan adaptarse mejor al alumno.

6° Actividades de refuerzo social: crear la figura de alumno
colaborador (tutoria entre iguales) dependiendo de las habilidades del
mismo.

» Si el alumno presenta una habilidad alta o normal, pero le cuesta
integrarse en los grupos de trabajo, se le solicita ayuda para la
atencion de los grupos con actividades de refuerzo, en las practicas
con el ordenador, etc.

» Si el alumno es de habilidad baja se le nombrara alumno
colaborador para temas organizativos.

13.3Actuaciones para el alumnado con necesidades educativas
especiales

En caso de tener alumnos con algun tipo de discapacidad, se intentara
estudiar el caso y tomar las medidas oportunas que faciliten a los alumnos el
seguimiento de su formacion sin demasiadas trabas.

Se les concedera un tiempo especial para realizacion de trabajo si las
discapacidades motoras no le permitieran realizar movimientos con la
velocidad normal. En el caso de que la discapacidad motora no le permita la
realizacion de alguna practica o ejercicio, en la medida de lo posible, ésta
sera sustituida o adaptada a su condicion.

Para alumnos con discapacidades auditivas, habra que optar por
realizar las clases vocalizando lo maximo posible y siempre de cara a los
alumnos. También se le facilitaran apuntes de todas las explicaciones.

En otro tipo de discapacidad se intentard, en la medida de lo posible,
ayudar mediante los elementos necesarios a la integracién del alumno/a y a
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su adecuado desarrollo en la formacion. Para este fin se solicitara ayuda al
Departamento de Orientacion.

En el caso de que existan serias dificultades en el aprendizaje, se
adaptaran los instrumentos de evaluacion empleados, primando aquellos que
fomenten las habilidades practicas del alumno en el entorno de trabajo, en
detrimento de las pruebas escritas tradicionales, de contenido mas teodrico.

13.4_Actuaciones para el alumnado con _altas capacidades
intelectuales

Se proporcionara a estos alumnos actividades de profundizacion e
investigacion que permitan desarrollar al maximo sus capacidades, para lo
cual se tendran ejercicios de mayor dificultad que los vistos en clase y se les
enviara trabajos “de investigacion” utilizando Internet para incrementar su
capacidad de autonomia y autoaprendizaje.

13.5Actuaciones para el alumnado que se integra tarde al sistema
educativo

Se proporcionara a estos alumnos toda la documentacién necesaria
para poder incorporarse al normal desarrollo de las clases cuanto antes.

Asi mismo se le entregaran las practicas imprescindibles realizadas por
el grupo, que seran de obligada entrega para su posterior evaluacion
positiva.

El profesor tendra especial atencidon con estos alumnos para tratar de
garantizar su correcta integracion.

14 ACTIVIDADES DE RECUPERACION DE LOS ALUMNOS CON
MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Ese caso solo se presenta en modulos de primer curso.
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15 MEDIDAS PARA ESTIMULAR EL INTERES Y EL HABITO DE LA
LECTURA Y LA CAPACIDAD DE EXPRESARSE CORRECTAMENTE

Para reforzar el interés por conseguir el habito lector y el aumento de la
competencia comunicativa referida al lenguaje oral y escrito, incluiremos en la
programacion las siguientes actividades:

e Lecturas al final de cada unidad de trabajo referidas a los contenidos
desarrollados en clase, que pueden extraerse de periddicos, revistas de
corte tecnoldgico 6 webs especializadas en temas tecnoldgicos. En esta
actividad pueden participar los alumnos de forma activa aportando ellos
mismos los textos a los que nos referimos. Estos Gltimos los determinara
el profesor en cada unidad.

e Por otra parte, en los criterios generales de calificacién se han incluido
medidas para intentar corregir las faltas de ortografia y fomentar el uso
apropiado del lenguaje tanto oral como escrito.

Los trabajos escritos entregados por los alumnos deberan estar
elaborados correctamente, no solo en su presentacion sino también en su
contenido. Se vigilaran la expresidn escrita y las faltas de ortografia.

Respecto de la expresion oral, ya que se pretende conseguir la
participacion de los alumnos en las clases, se corregiran la expresion y los
habitos no adecuados que estos expresen.

También habrd actividades de exposicibn oral preparadas
individualmente por los alumnos y realizadas con la ayuda de herramientas de
presentacion electronicas en los que los alumnos deberan demostrar su
capacidad de exposicion.

16 MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

16.1 Libros de texto
Los alumnos no emplearan libros de texto en papel durante este curso.

16.2 Bibliografia y webgrafia utilizada

e Desarrollo Web en Entorno Cliente. Ed. Garceta. 2019. Jorge Sanchez
Araujo.

e Desarrollo Web en Entorno Cliente. Ed. Sintesis. 2020. Juan Carlos
Moreno Pérez.

e Guia de referencia MDN para JavaScript.
e Guia de referencia w3schools. para JavaScript.
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16.3 Software necesario

Para la realizacion de las practicas y el correcto aprendizaje de los
contenidos que conforman el modulo, se utilizaran diferentes navegadores web
instalados en los equipos de trabajo, ademas de un entorno de programacion
adecuado. No es necesario un sistema operativo especifico. También se utilizara
la plataforma de educacién Aula Virtual Murciaeduca, contenidos propios
almacenados en Google Drive, como maquinas virtuales predisefiadas o
materiales de apoyo, asi como diversas webs de recursos educativos, como
apuntesfpinformatica.es entre otras.

16.4 Otros recursos didacticos

Fundamentalmente se trabajara con los materiales elaborados vy
aportados por el profesor.

Igualmente se considera fundamental el uso de Internet como fuente
documental de primer orden para el desarrollo del trabajo en el aula.

Para el desarrollo de la labor docente se utilizara la pizarra, y el cafién de
proyeccion, asi como un software de control de aula como por ejemplo Veyon.

17 PROPUESTA DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES

Durante el curso, si las condiciones son propicias, se pueden realizar en
coordinacion con el Departamento de Actividades Extraescolares, las siguientes
actividades:

e Visitas a alguna de las empresas tecnoldgica punteras que nos lo
planteen o con aquellas con las que tenemos colaboracion en la FCT.

e Participacién en la “Olimpiada/Modding/Runner” anual que organiza el
CIFP Carlos III de Cartagena y que este afo sera el 15 de mayo.

18 EVI-’\LUACIf)N DE LOS PROCESOS DE ENSENANZA Y DE LA
PRACTICA DOCENTE

La informacidén que proporciona la evaluacion del proceso de ensefianza,
sirve para que el equipo de profesores disponga de informacién relevante con el
fin de analizar super intervencidon educativa y tomar decisiones al respecto.

Se evalla la programacion del proceso de ensefianza y la intervencion
del profesor, los recursos utilizados, los espacios y tiempos previstos, la
participacion de los alumnos, los criterios e instrumentos de evaluacion
aplicados, etc.

En relacién a los procedimientos e instrumentos para la evaluacion de la
ensefanza, utilizaremos los siguientes:

e El contraste de experiencias con otros companeros del equipo docente.
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La reflexidon a partir del analisis comparativo entre resultados
y los obtenidos.

como el que se muestra a continuacion.

18.1 Cuestionario de autoevaluacion para los alumnos.

esperados

Cuestionarios contestados por los alumnos tras cada unidad de trabajo,

Mal | 1 |Regular| 2 |Suficiente| 3 | Bien | 4 | Muy 5
Bien

La metodologia propuesta ha resultado amena y apropiada. 12345
Las actividades realizadas son variadas e interesantes. 12345
El nivel de dificultad es correcto. 12345
El profesor prepara y organiza el contenido de forma adecuada. 12345
El material didactico utilizado es variado y adecuado a la materia. 12345
El profesor conecta los contenidos tedricos con su aplicacion |12345
practica.

Las practicas propuestas son interesantes y motivadoras. 12345
Me parece muy Util y apropiado el trabajo en grupos y/o parejas. 12345
El profesor tiene una actitud adecuada con los alumnos. 12345

El vocabulario de la unidad de trabajo ha sido asequible. 12345
El nivel de dificultad de los contenidos es adecuado al nivel | 12345
académico.

Los contenidos desarrollados contribuyen positivamente a alcanzar | 12345

los objetivos planteados para el modulo.

El tiempo ha sido adecuado y ajustado a los contenidos.

El profesor ha desarrollado un sistema de evaluacién variado,
atendiendo a la observacion sistematica en clase, debates vy
pruebas evaluativas.

12345

12345

El proceso de evaluacidon, y especialmente en el referente a
pruebas y examenes, es adecuado en dificultad y contenidos a lo
desarrollado en clase y presentado en los criterios de evaluacion.

12345
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