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1. REFERENTE LEGAL

El Decreto n.o 220/2015, de 2 de septiembre de 2015, por el que se establece el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de la
Region de Murcia tiene por objeto fijar reglas de ordenacién y establecer el curriculo
de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de la Region de
Murcia y constituye el desarrollo para esta etapa de lo dispuesto en el Titulo |, Capitulo
lll de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, asi como en el Real
Decreto 1.105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de
la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Conforme a lo dispuesto en el articulo 6.1 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, y 2.1.a) del Real Decreto 1.105/2014, de 26 de diciembre, se entiende por
curriculo la regulacion de los elementos que determinan los procesos de ensehanza y
aprendizaje para cada una de las ensefianzas y etapas educativas.

Considerando las definiciones recogidas en el articulo 2.1 del citado real decreto y
al amparo de lo dispuesto en el articulo 6.2 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo,
el curriculo estara integrado por los siguientes elementos:

a) Competencias: capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos
propios de cada ensefanza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacion
adecuada de actividades y la resolucién eficaz de problemas complejos.

b) Objetivos: referentes relativos a los logros que el alumno debe alcanzar al
finalizar esta etapa, como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje
intencionalmente planificadas para ello.

c) Contenidos: conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que
contribuyen a la adquisicion de las competencias y al logro de los objetivos de la etapa
educativa. En esta etapa educativa los contenidos se ordenan en asignaturas, que se
clasifican en materias y ambitos.

d) Criterios de evaluacion: son el referente especifico para evaluar el aprendizaje
de los alumnos. Describen aquello que se quiere valorar y que los alumnos deben
lograr, tanto en conocimientos como en competencias; responden a lo que se pretende
conseguir en cada asignatura.

e) Estandares de aprendizaje evaluables: especificaciones de los criterios de
evaluacion que permiten definir los resultados de aprendizaje y que concretan lo que el
alumno debe saber, comprender, y saber hacer en cada materia o ambito. Deben ser
observables, medibles y evaluables y permitir graduar el rendimiento o logro
alcanzado. Su disefio debe contribuir y facilitar el disefio de pruebas estandarizadas y
comparables.

f) Metodologia didactica: conjunto de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la
finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los obijetivos
planteados.
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A efectos del decreto n.o 220/2015, y al amparo de lo previsto en el articulo 2.2 del
Real Decreto 1.105/2014, de 26 de diciembre, se identifican siete competencias para
su desarrollo en la Educacion Secundaria Obligatoria:

a) Comunicacion linguistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

)

)
c) Competencia digital.
d) Aprender a aprender.
)

e) Competencias sociales y civicas.
f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
g) Conciencia y expresiones culturales.

La Educacion Secundaria Obligatoria ha de contribuir a la consecucion de las
competencias a través de las distintas materias. En esta etapa se potenciara el
desarrollo de las competencias en comunicacion linguistica, competencia matematica
y competencias basicas en ciencia y tecnologia, de conformidad con lo establecido en
el articulo 2.2 del Real Decreto 1.105/2014, de 26 de diciembre.

La descripcion de las competencias se recoge en el anexo | de la Orden
ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la
educacién secundaria obligatoria y el bachillerato. Conforme a lo dispuesto en el
articulo 5.7 de la citada orden, todas las materias deben contribuir al desarrollo
competencial. El conjunto de estandares de aprendizaje evaluables de las diferentes
materias que se relacionan con una misma competencia dara lugar al perfil de esa
competencia.

Son objetivos de esta etapa los dispuestos en el articulo 23 de la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, recogidos en el articulo 11 del Real Decreto 1.105/2014, de 26
de diciembre.

Los contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables de
las materias que corresponde al Departamento de Tecnologia, asi como las
recomendaciones de metodologia didactica quedan establecidos, respectivamente, en
la presente Programacion Docente.

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, en su redaccion dada por la
Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, cuyo caracter basico viene reconocido en su
disposicion final quinta, desarrolla la organizacion de la Educacion Secundaria
Obligatoria en los articulos 22 a 31, ambos inclusive, con la finalidad de adaptar el
sistema educativo a los retos y desafios del siglo XXI, de acuerdo con los objetivos
fijados por la Unién Europea y la UNESCO para la década 2020/2030.

La nueva redaccion de la Ley 2/2006, de 3 de mayo, en su Capitulo Il del Titulo
preliminar, articulos 6 y 6 bis, regula el curriculo y distribucién de competencias,
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estableciendo en su articulo 6 apartado tercero que el Gobierno, previa consulta a las
Comunidades Auténomas, fijara en relacion con los objetivos, competencias,
contenidos y criterios de evaluacion, los aspectos basicos del curriculo que constituyen
las ensefianzas minimas.

Por otro lado, el apartado quinto de dicho articulo determina que las
Administraciones educativas estableceran el curriculo de las distintas ensefanzas
reguladas en la presente ley, del que formaran parte los aspectos basicos.

En este sentido, el Ministerio de Educacion y Formacién Profesional ha publicado
con fecha 30 de marzo de 2022 en el Boletin Oficial del Estado el Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensehanzas
minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria, por lo que procede, pues, al amparo
de la citada normativa basica estatal, de lo previsto en el articulo 16 de la Ley
Organica 4/1982, de 9 de junio, de Estatuto de Autonomia para la Regién de Murcia,
del Real Decreto 938/1999, de 4 de junio, sobre traspaso de funciones y servicios de
la Administracion del Estado a la Comunidad Autdénoma de la Regién de

Murcia en materia de ensefianza no universitaria y del Decreto 52/1999, de 2 de
julio, por el que se aceptan las competencias y se atribuyen a la Consejeria de Cultura
y Educacion las funciones y servicios transferidos de la Administracién del Estado a la
Comunidad Auténoma de la Regién de Murcia en materia de ensefianza no
universitaria, que la Comunidad Auténoma de la Regién de Murcia establezca en su
ambito territorial el curriculo correspondiente a esta etapa, del que forman parte los
aspectos basicos fijados por el citado Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo.

A tenor de lo dispuesto en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, este decreto
establece los objetivos, fines y principios generales y pedagogicos del conjunto de la
etapa. La concrecion en términos competenciales de estos fines y principios se recoge
en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, que identifica
las competencias clave que necesariamente deberan haberse adquirido y desarrollado
al finalizar la ensefanza obligatoria. Por otro lado, se definen, para cada una de las
materias, las competencias especificas previstas para la etapa, asi como los criterios
de evaluacion y los contenidos enunciados en forma de saberes basicos para cada
uno de los cursos de esta etapa.

En el marco del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la Educacién Secundaria
Obligatoria constituye una etapa educativa determinante, pues permite la adquisicion
del conjunto de conocimientos y estrategias de aprendizaje, que capacita al alumnado
para la incorporacién a la vida activa con responsabilidad y competencia.

Solo un sistema educativo de calidad, inclusivo, integrador y exigente, garantiza la
igualdad de oportunidades y hace efectiva la posibilidad de que cada alumno
desarrolle el maximo de sus potencialidades.

La Comunidad Auténoma de la Region de Murcia, en uso de la autonomia
otorgada en el articulo 6 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, ha desarrollado el
curriculo de ensefianzas minimas para la etapa segun lo establecido en el Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo, con el objetivo de mejorar la calidad de la
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ensefanza e incrementar el éxito escolar fomentando la cultura del esfuerzo y de la
exigencia educativa. El curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en
la Comunidad Autobnoma de la Region de Murcia se basa en el rigor cientifico, en la
eficiencia y en la sencillez. La ordenacion de las ensefianzas de Educacion
Secundaria Obligatoria tendra entre sus prioridades en los dos primeros cursos de la
etapa garantizar una adecuada transicidén con los estudios contemplados en el tercer
ciclo de Educacion Primaria con el fin de mejorar la adaptacion del alumnado a esta
nueva etapa de su vida escolar. En los cursos tercero y cuarto, a partir de la
optatividad contemplada en el presente decreto, se fomentara la creacion de itinerarios
formativos personales que orienten al alumnado hacia la realizacién de estudios
superiores. De esta manera, se dotara de un mayor caracter propedéutico a la
Educacion Secundaria Obligatoria con el fin de seguir mejorando el éxito educativo en
la Region de Murcia. Las premisas mencionadas se fundamentan en la practica de
aquellos métodos pedagogicos que han sido avalados por la evidencia cientifica y que
son una garantia de éxito para la mejora de la eficiencia, de la eficacia y de la equidad
del sistema educativo en la Regién de Murcia. La practica de metodologias
innovadoras y el fomento de la investigacién contribuiran a la mejora de los resultados
académicos y de la formacion de nuestro alumnado en un mundo globalizado.

El presente decreto se adecua a los principios de buena regulacidn previstos en el
articulo 129.1 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo
Comun en las Administraciones Publicas, en el ejercicio de la potestad reglamentaria,
las Administraciones Publicas actuaran de acuerdo a los principios de necesidad,
eficacia, proporcionalidad, seguridad juridica, transparencia y eficiencia. En lo que se
refiere a los principios de necesidad y eficacia, se trata de una norma necesaria para
la regulacién de las ensefianzas de Educacion Secundaria Obligatoria conforme a la
nueva redaccion de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo. De acuerdo con el principio
de proporcionalidad, la normativa propuesta contiene la regulacion imprescindible para
atender las necesidades que han de cubrirse, sin restringir derechos ni imponer
obligaciones a los destinatarios que no se correspondan con la imparticion del
curriculo en centros educativos de la Comunidad Auténoma de Murcia. Conforme a los
principios de seguridad juridica y eficiencia, resulta coherente con el ordenamiento
juridico y permite una gestion mas eficiente de los recursos publicos. Cumple también
con el principio de transparencia, ya que identifica claramente su propdsito y durante el
procedimiento de elaboracion de la norma se ha permitido la participacién activa de los
potenciales destinatarios a través del tramite de audiencia e informacién publica.

En el proceso de elaboracién de este decreto se ha tenido en cuenta el dictamen
emitido por el Consejo Escolar de la Region de Murcia.

2. ORGANIZACION, DISTRIBUCION Y SECUENCIACION DE LOS
SABERES BASICOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y LAS
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos
cambios que se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el
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desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que
actitudinal. Desde ella, se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la
tecnologia, la valoracién de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la
sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los
protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicion de
valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo
propio. Desde esta materia se promueve la cooperaciéon y se fomenta un aprendizaje
permanente en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos
del siglo XXI.

Entendida la tecnologia como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, el caracter instrumental e
interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucion de las competencias que
conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y a la
adquisicion de los objetivos de la etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes
estructurales que vertebran la materia y que condicionan el proceso de
ensefanza-aprendizaje de la misma. Estos ejes estan constituidos por la aplicacién de
la resolucion de problemas mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de
proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacién de las
tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar
propia de la tecnologia, su aportacién a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) y su conexion con el mundo real, asi como el fomento de actitudes
como la creatividad, la cooperacion, el desarrollo tecnoldgico sostenible o el
emprendimiento.

Estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al
alumnado movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de
trabajo creativo para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den
respuesta a necesidades o problemas planteados, aportando mejoras significativas
con una actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado
hacer un uso responsable y ético de las tecnologias digitales para aprender a lo largo
de la vida y reflexionar de forma consciente, informada y critica, sobre la sociedad
digital en la que se encuentra inmerso, para afrontar situaciones y problemas
habituales con éxito y responder de forma competente segun el contexto. Entre estas
situaciones y problemas cabe mencionar los generados por la produccién y
transmisién de informaciéon dudosa y noticias falsas, los relacionados con el logro de
una comunicacion eficaz en entornos digitales, el desarrollo tecnolégico sostenible o
los relativos a la automatizacion y programacion de objetivos concretos, todos ellos
aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica, ética y
comprometida tanto a nivel local como global.

En este sentido, ya en Educacion Primaria se hace referencia a la digitalizacion del
entorno personal de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al pensamiento
computacional desde diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la
competencia digital. La materia de Tecnologia y Digitalizacién en la Educacion
Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto, de los niveles de desempefo adquiridos en
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la etapa anterior tanto en competencia digital como en competencia matematica y
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, contribuyendo al fomento de las
vocaciones cientifico-tecnolégicas.

Los criterios de evaluacion, como indicadores que sirven para valorar el grado de
desarrollo de las competencias especificas, presentan un enfoque competencial donde
el desempefio tiene una gran relevancia, de manera que los aprendizajes se
construyan en y desde la accion.

Supone una ocasion para mostrar como los saberes pueden actuar como motor de
desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y
la vida en una sociedad cada vez mas digitalizada.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques que se describen
a continuacion:

La puesta en practica del primer bloque Proceso de resolucién de problemas exige
un componente cientifico y técnico y ha de considerarse como eje vertebrador a lo
largo de toda la materia. En él se trata el desarrollo de destrezas y métodos que
permitan avanzar desde la identificacion y formulacién de un problema técnico, hasta
la solucién constructiva del mismo vy, todo ello, a través de un proceso planificado y
que busque la optimizacion de recursos y de soluciones.

El bloque Comunicacion y difusion de ideas, que se refiere a aspectos propios de
la cultura digital, implica el desarrollo de habilidades en la interaccién personal
mediante herramientas digitales.

El bloque Pensamiento computacional, programacion y robdtica, abarca los
fundamentos de la algoritmia para el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas
sencillas para ordenador y dispositivos moviles, siguiendo con la automatizacion
programada de procesos, la conexién de objetos cotidianos a internet y la robdtica.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque
Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje, enfocado en la configuracion,
ajuste y mantenimiento de equipos y aplicaciones para que sea de utilidad al
alumnado y optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida.

Por ultimo, en el bloque Tecnologia sostenible se contemplan los saberes
necesarios para el desarrollo de proyectos que supongan la puesta en marcha de
acciones encaminadas a desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un punto de
vista ético de la tecnologia.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del
curriculo requieren metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de
problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementacion de sistemas
tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, robdticos, etc.), la construccién de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la
simulacion, el dimensionado, la comunicacion o la difusién de ideas o soluciones, por
ejemplo. Del mismo modo, la aplicacién de distintas técnicas de trabajo que se
complementen entre si, y la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen
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en la materia, deben promover la participacion del alumnado, favoreciendo una vision
integral de la disciplina que resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los
desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha
digital, prestando especial atencién a la desaparicion de estereotipos que dificultan la
adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad. El desarrollo de
esta materia implica una transferencia de conocimientos, destrezas y actitudes de
otras disciplinas, o que requiere de una activacion interrelacionada de los saberes
basicos, que, aunque se presentan diferenciados entre si para dar especial relevancia
a la resoluciéon de problemas, la digitalizacion y el desarrollo sostenible, deben
desarrollarse vinculados. Tales saberes no deben entenderse de manera aislada y su
tratamiento debe ser integral.

2.1. Competencias clave

Las competencias clave segun la Recomendacion del Consejo son «aquellas que
todas las personas necesitan para su realizacién y desarrollo personales, su
empleabilidad, integracion social, estilo de vida sostenible, éxito en la vida en
sociedades pacificas, modo de vida saludable y ciudadania activa».

Las competencias clave son transversales a todas las areas y deben orientar el
aprendizaje del alumnado. Se relacionan con las competencias especificas y con los
perfiles de salida de las diferentes areas. La transversalidad es una condicion
inherente al perfil de salida, en el sentido de que todos los saberes se orientan hacia
un mismo fin y, a su vez, la adquisicion de cada competencia contribuye a la
adquisicion de todas las demas.

En la LOMLOE son competencias clave las siguientes:

» Competencia en comunicacion linguistica (CCL).

» Competencia plurilingte (CP).

» Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria (STEM, por sus siglas en inglés).

» Competencia digital (CD).

» Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).
» Competencia ciudadana (CC).

» Competencia emprendedora (CE).

» Competencia en conciencia y expresiones culturales (CCEC).
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2.2. Competencias especificas

1. Buscar y seleccionar la informaciéon adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion,
métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de
simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion
de soluciones a partir de la informacion obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico:
definir el problema o necesidad que solucionar. Requiere investigar a partir de
multiples fuentes, evaluando su fiabilidad y la veracidad de la informacion obtenida con
actitud critica, siendo consciente de los beneficios y riesgos del acceso abierto e
ilimitado a la informacién que ofrece internet (infoxicacion, acceso a contenidos
inadecuados, etc.). Ademas, la transmision masiva de datos en dispositivos y
aplicaciones conlleva la adopcidn de medidas preventivas para proteger los
dispositivos, la salud y los datos personales, solicitando ayuda o denunciando de
manera efectiva, ante amenazas ala privacidady el bienestar personal (fraude,
suplantacion de identidad, ciberacoso, etc.), y haciendo un uso ético y saludable de la
tecnologia implicada.

Por otro lado, el andlisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los
materiales empleados en la fabricacién de los distintos elementos, las formas, el
proceso de fabricacion y el ensamblaje de los componentes. Se estudia el
funcionamiento del producto, sus normas de uso, sus funciones y sus utilidades. De la
misma forma se analizan sistemas tecnolégicos, como pueden ser algoritmos de
programacion o productos digitales, disefiados con una finalidad concreta. El objetivo
de este analisis es comprender las relaciones entre las caracteristicas del producto
analizado y las necesidades que cubre o los objetivos para los que fue creado, asi
como valorar las repercusiones sociales positivas y negativas del producto o sistema y
las consecuencias medioambientales del proceso de fabricacién o del uso del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disenar y planificar soluciones a un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y sostenible.

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia,
como son la creatividad y el emprendimiento, ya que aporta técnicas y herramientas al
alumnado para idear y disefar soluciones a problemas definidos que tienen que
cumplir una serie de requisitos, y lo orienta en la organizacion de las tareas que
debera desempefiar de manera personal o en grupo a lo largo del proceso de
resolucion creativa del problema. El desarrollo de esta competencia implica la
planificacion, la previsién de recursos sostenibles necesarios y el fomento del trabajo
cooperativo en todo el proceso. Las metodologias o marcos de resolucion de
problemas tecnoldgicos requieren la puesta en marcha de una serie de actuaciones o
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fases secuenciales o ciclicas que marcan la dinamica del trabajo personal y en grupo.
Abordar retos con el fin de obtener resultados concretos, garantizando el equilibrio
entre el crecimiento econémico, bienestar social y ambiental, aportando soluciones
viables e idéneas, supone una actitud emprendedora que estimula la creatividad y la
capacidad de innovacién. Asimismo, se promueven la autoevaluacién y la
coevaluacion, estimando los resultados obtenidos a fin de continuar con ciclos de
mejora continua.

En este sentido, la combinacién de conocimientos con ciertas destrezas y actitudes
de caracter interdisciplinar, tales como la autonomia, la innovacion, la creatividad, la
valoracion critica de resultados, el trabajo cooperativo y colaborativo, la resiliencia y el
emprendimiento, resultan imprescindibles para obtener resultados eficaces en la
resolucion de problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, STEM1, STEMS3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CES.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el diseiio previo, para construir o fabricar
soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de construccion
manual y la fabricacion mecanica y, por otro, a la aplicacién de los conocimientos
relativos a operadores y sistemas tecnoldgicos (estructurales, mecanicos, eléctricos y
electrénicos) necesarios para construir o fabricar prototipos en funcién de un disefio y
planificacion previos. Las distintas actuaciones que se desencadenan en el proceso
creativo llevan consigo la intervencion de conocimientos interdisciplinares e
integrados.

Asimismo, la aplicacion de las normas de seguridad e higiene en el trabajo con
materiales, herramientas y maquinas es fundamental para la salud del alumnado, y
evita los riesgos inherentes a muchas de las técnicas que se deben emplear. Por otro
lado, esta competencia requiere del desarrollo de habilidades y destrezas relacionadas
con el uso de las herramientas, recursos e instrumentos necesarios (herramientas y
maquinas manuales y digitales) y de actitudes vinculadas con la superacién de
dificultades, asi como la motivacion y el interés por el trabajo y la calidad del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representaciéon, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir
informacién y propuestas.

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacién y expresion
de ideas. Hace referencia a la exposicion de propuestas, representacion de disefios,
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manifestaciéon de opiniones, etc. Asimismo, incluye la comunicacion y difusion de
documentacién técnica relativa al proyecto. En este aspecto se debe tener en cuenta
la utilizacién de herramientas digitales tanto en la elaboracion de la informacién como
en la comunicacion.

Esta competencia requiere del uso adecuado del lenguaje y de la incorporacién de
la expresion grafica y la terminologia tecnolégica, matematica y cientifica adecuada en
las exposiciones, garantizando asi la comunicacion eficaz entre emisor y receptor. Ello
implica una actitud responsable y de respeto hacia los protocolos establecidos en el
trabajo cooperativo y colaborativo, extensible tanto al contexto presencial como a las
actuaciones en la red, lo que supone interactuar mediante herramientas digitales
—como plataformas virtuales o redes sociales— para comunicarse, compartir datos e
informacion y trabajar colaborativamente, aplicando los codigos de comunicacion vy
comportamiento especificos del ambito digital: la denominada etiqueta digital.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Esta competencia hace referencia a la aplicacién de los principios del pensamiento
computacional en el proceso creativo, es decir, implica la puesta en marcha de
procesos ordenados que incluyen la descomposicion del problema planteado, la
estructuracion de la informacién, la modelizacién del problema, la secuenciacién del
proceso Y el disefio de algoritmos para implementarlos en un programa informatico. De
esta forma, la competencia estda enfocada al disefio y activaciéon de algoritmos
planteados para lograr un objetivo concreto. Ejemplos de este objetivo serian el
desarrollo de una aplicacion informatica, la automatizacion de un proceso o el
desarrollo del sistema de control de una maquina en la que intervengan distintas
entradas y salidas; es decir, la aplicacion de la tecnologia digital en el control de
objetos o maquinas, automatizando rutinas y facilitando la interactuacién con los
objetos, incluyendo asi, los sistemas controlados mediante la programacién de una
tarjeta controladora o los sistemas roboticos. De este modo, se presenta una
oportunidad de aprendizaje integral de la materia, en la que se engloban los diferentes
aspectos del disefio y construccidon de soluciones tecnoldgicas en las que intervienen
tanto elementos digitales como no digitales.

Ademas, se debe considerar el alcance de las tecnologias emergentes como son
el internet de las cosas (loT), el big data o la inteligencia artificial (IA), ya presentes en
nuestras vidas de forma cotidiana. Las herramientas actuales permiten la
incorporacion de las mismas en el proceso creativo, aproximandolas al alumnado y
proporcionando un enfoque técnico de sus fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3.
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6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso
mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de
los distintos elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. El
aumento actual de la presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la
integracién de las herramientas digitales en el proceso de aprendizaje permanente.
Por ello, esta competencia engloba la comprensién del funcionamiento de los
dispositivos implicados en el proceso, asi como la identificacién de pequefias
incidencias. Para ello se hace necesario un conocimiento de la arquitectura
del hardware empleado, de sus elementos y de sus funciones dentro del dispositivo.
Por otro lado, las aplicaciones de software incluidas en el entorno digital de
aprendizaje requieren una configuracion y ajuste adaptados a las necesidades
personales del usuario. Es evidente la necesidad de comprender los fundamentos de
estos elementos y sus funcionalidades, asi como su aplicacién y transferencia en
diferentes contextos para favorecer un aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por
un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la
contribucion de las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y
el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacion de la tecnologia con
actitud ética, responsable y sostenible y a la habilidad para analizar y valorar el
desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental.
Se refiere también a la comprension del proceso por el que la tecnologia ha ido
resolviendo las necesidades de las personas a lo largo de la historia, incluyendo las
aportaciones de la tecnologia tanto a la mejora de las condiciones de vida como al
disefio de soluciones para reducir el impacto que su propio uso puede provocar en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental.

La eclosion de nuevas tecnologias digitales y su uso generalizado y cotidiano hace
necesario el analisis y valoracion de la contribucion de estas tecnologias emergentes
al desarrollo sostenible, aspecto esencial para ejercer una ciudadania digital
responsable y en el que esta competencia especifica se focaliza. En esta linea, se
incluye la valoracion de las condiciones y consecuencias ecosociales del desarrollo
tecnoldgico, asi como los cambios ocasionados en la vida social y organizacién del
trabajo por la implantacién de tecnologias de la comunicacion, robdtica, inteligencia
artificial, etc.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado
desarrolle actitudes de interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales, a la vez que por el desarrollo sostenible y el uso ético de las mismas.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM2, STEM5, CD4, CC4.

2.3. Saberes basicos

A. Proceso de resolucion de problemas.

A.1 - Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

A.2 - Medidas preventivas para: la proteccion de los dispositivos, los datos y la
salud personal. Problemas, riesgos y analisis del uso de la tecnologia.

A.3 - Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y
definicion de problemas planteados.

A.4 - Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacién, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.

A5 - Herramientas y técnicas avanzadas de manipulacion y mecanizado de
materiales para la construccion de objetos y prototipos. Desarrollo de la fabricacién
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

A.6 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1 - Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

B.2 - Herramientas digitales para la elaboracién, publicaciéon y difusién de
documentacién técnica e informaciéon multimedia relativa a proyectos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.
C.1 - Algoritmia y diagramas de flujo.

C.2 - Aplicaciones informaticas para ordenador y dispositivos moviles y desarrollo
de la inteligencia artificial.

C.3 - Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

C.4 - Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracién de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

D.1 - Dispositivos digitales. Identificacidn y resolucion de problemas técnicos.
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D.2 - Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Transmisién de datos.
Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

D.3 - Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y
uso critico.

D.4 - Herramientas de edicidn y creacion de contenidos: instalacion, configuracion
y uso responsable. Propiedad intelectual.

D.5 - Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.

D.6 - Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y
de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracién de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados,
adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.
E.1 - Desarrollo tecnoldgico. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

E.2 - Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

E.3 - Actividad tecnoldgica en la Region de Murcia: impacto ambiental.

2.4. Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando
su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y
la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

Competencia especifica 2.

2.1. Idear y disefar soluciones originales a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccién de una solucidon a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa.

Competencia especifica 3.
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3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformaciéon de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las
normas de seguridad y salud.

Competencia especifica 4.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su
disefno hasta su difusion, elaborando documentacién técnica y grafica con la ayuda de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Competencia especifica 5.

5.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos mdéviles y otros) empleando, los elementos de programacion de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como moddulos de inteligencia
artificial que afnadan funcionalidades a la solucion.

5.2. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion
a internet, mediante el analisis, construccién y programacién de robots y sistemas de
control.

Competencia especifica 6.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano
en la resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

6.3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

Competencia especifica 7.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable
y ético de las mismas.

2.5. Temporalizacién y secuenciacion de los contenidos
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El desarrollo del curso, su organizacién, distribucidon y secuenciacion de los
saberes basicos, criterios de evaluacion y de las competencias especificas, se llevara
a cabo de acuerdo con lo siguiente:

Primera evaluacioén

UF1: EL ORDENADOR. EL TRABAJO COLABORATIVO.

N.° de sesiones: 12 sesiones

Desde el 14 de septiembre al 31 de octubre de 2023.

SABERES BASICOS

A - Proceso de resolucion de problemas.
A.1 - Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes

contextos y sus fases.
A.6 - Emprendimiento,

problemas desde una perspectiva interdisciplinar

resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar

Competencia especifica

Criterios de evaluacion
asociados a la
competencia

Evaluacion

1. Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas
fuentes, de manera critica
y segura, aplicando
procesos de investigacion,
métodos de andlisis de

#1.1. Definir problemas o
necesidades planteadas,
buscando y contrastando
informacién procedente de
diferentes  fuentes de
manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y

productos y | pertinencia.
experimentando con
herramientas de
simulacion, definir

problemas tecnoldgicos e
iniciar procesos de
creacion de soluciones a
partir de la informacion
obtenida.
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funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno
digital de aprendizaje,
analizando sus
componentes y funciones
y ajustandolos a sus
necesidades, para hacer
un uso mas eficiente y
seguro de los mismos y

detectar y resolver
problemas técnicos
sencillos.

dispositivos digitales de
uso cotidiano en |la
resolucion de problemas
sencillos, analizando los
componentes y los
sistemas de
comunicacion, conociendo
los riesgos y adoptando
medidas de seguridad
para la proteccién de
datos y equipos.

Los Albares Localidad: Cieza
#Adoptar medidas | Eval. Ordinaria
preventivas para la | Prueba escrita
proteccién de los | Trabajos (Portfolio, tareas,
dispositivos, los datos y la | presentaciones y
salud personal, | practicas)
identificando problemas y
riesgos relacionados con
el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera
ética y critica.
6. Comprender los | #6.1. Usar de manera | Eval. Ordinaria
fundamentos del | eficiente y segura los | Prueba escrita

Trabajos (Portfolio, tareas,
presentaciones y
practicas)

#6.2.Crear contenidos,
elaborar materiales 'y
difundirlos en distintas
plataformas, configurando
correctamente las
herramientas digitales
habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas
a sus necesidades vy
respetando los derechos

Eval. Ordinaria

Prueba escrita

Trabajos (Portfolio, tareas,
presentaciones y
practicas)

de autor y la etiqueta

digital.

#6.3.0rganizar la | Eval. Ordinaria
informacién de manera | Prueba escrita
estructurada, aplicando | Trabajos (Portfolio, tareas,
técnicas de | presentaciones y
almacenamiento seguro. practicas)
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7. Hacer un uso | #7.1. Reconocer la | Eval. Ordinaria
responsable y ético de la | influencia de la actividad | Prueba escrita
tecnologia, mostrando | tecnolégica en la sociedad | Trabajos (Portfolio, tareas,
interés por un desarrollo |y en la sostenibilidad | presentaciones y
sostenible, identificando | ambiental a lo largo de su | practicas)
sus  repercusiones Y | historia, identificando sus

valorando la contribucion
de las tecnologias
emergentes, identificar las
aportaciones y el impacto
del desarrollo tecnolégico
en la sociedad y en el
entorno.

aportaciones y
repercusiones y valorando

su importancia para el
desarrollo sostenible.

#7.2. Identificar las
aportaciones de las

tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad
social y a la disminucion
del impacto ambiental,
haciendo un uso
responsable y ético de las
mismas.

Eval. Ordinaria

Prueba escrita

Trabajos (Portfolio, tareas,
presentaciones y
practicas)

UF2: EXPRESION GRAFICA. DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR.

N.° de sesiones: 15 sesiones

Desde el 1 de noviembre al 22 de diciembre de 2023.

SABERES BASICOS

B - Comunicacién y difusién de ideas.
B.1 - Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la

representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

B.2 - Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacién técnica e informaciéon multimedia relativa a proyectos.

Competencia especifica

Criterios de evaluacion
asociados a la
competencia

Evaluacion
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1. Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas
fuentes, de manera critica
y segura, aplicando
procesos de investigacion,
métodos de analisis de
productos y

#1.1. Definir problemas o
necesidades planteadas,
buscando y contrastando
informacién procedente de
diferentes  fuentes de
manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

Eval. Ordinaria

Prueba escrita

Trabajos (Portfolio, tareas,
presentaciones y
practicas)

experimentando con

herramientas de

simulacion, definir

problemas tecnoldgicos e

iniciar procesos de

creacion de soluciones a

partir de la informacion

obtenida.

2. Abordar problemas #2.1. Idear y disefiar | Eval. Ordinaria
tecnolégicos con | soluciones originales a | Prueba escrita
autonomia y actitud | problemas definidos, | Trabajos (Portfolio, tareas,
creativa, aplicando aplicando conceptos, | presentaciones y
conocimientos técnicas y procedimientos | practicas)
interdisciplinares y | interdisciplinares, asi

trabajando de  forma | como criterios de

cooperativa y colaborativa, | sostenibilidad con actitud

diseAar y planificar | emprendedora,

soluciones a un problema
o0 necesidad de forma
eficaz, innovadora y
sostenible.

perseverante y creativa.

#2.2. Seleccionar,
planificar y organizar los
materiales y herramientas,

asi como las tareas
necesarias para la
construccion de  una
solucién a un problema
planteado, trabajando
individualmente o en
grupo de manera
cooperativa.

Eval. Ordinaria

Prueba escrita

Trabajos (Portfolio, tareas,
presentaciones y
practicas)
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4.Describir, representar e | #4.1.Representar y | Eval. Ordinaria
intercambiar ideas o | comunicar el proceso de | Prueba escrita
soluciones problemas | creacion de un producto | Trabajos (Portfolio, tareas,
tecnologicos o digitales, | desde su disefio hasta su | presentaciones y
utilizando  medios  de | difusion, elaborando | practicas)
representacion, documentacion técnica y

simbologia y vocabulario | grafica con la ayuda de
adecuados, asi como los | herramientas digitales,
instrumentos y recursos | empleando los formatos y
disponibles y valorando la | el vocabulario técnico

utilidad de las | adecuados, de manera
herramientas digitales, | colaborativa, tanto
comunicar y  difundir | presencialmente como en
informacion propuestas remoto.

Segunda evaluacion

UF3: FABRICACION CON PLASTICOS.

N.° de sesiones: 6 sesiones

Desde el 8 de enero al 28 de enero de 2023.
SABERES BASICOS

A - Proceso de resoluciéon de problemas.

A5 - Herramientas y técnicas avanzadas de manipulacion y mecanizado de
materiales para la construccion de objetos y prototipos. Desarrollo de la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

E - Tecnologia sostenible

E.1 -Desarrollo tecnoldgico. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

E.2 - Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucion de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

E.3 - Actividad tecnologica en la Region de Murcia: impacto ambiental.

Criterios de evaluacion
Competencia especifica asociados a la Evaluacion
competencia
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1. Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas
fuentes, de manera critica
y segura, aplicando
procesos de investigacion,
métodos de analisis de
productos y

#1.1.Definir problemas o
necesidades planteadas,
buscando y contrastando
informacién procedente de
diferentes  fuentes de
manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

Eval. Ordinaria

Prueba escrita

Trabajos (Portfolio, tareas,
presentaciones y
practicas)

experimentando con

herramientas de

simulacion, definir

problemas tecnoldgicos e

iniciar procesos de

creacion de soluciones a

partir de la informacion

obtenida.

2. Abordar Problemas | #2.2.Seleccionar,

tecnolégicos con | planificar y organizarlos | Eval. Ordinaria
autonomia y actitud | materiales y herramientas, | Prueba escrita

creativa, aplicando | asi como las tareas | Trabajos (Portfolio, tareas,
conocimientos necesarias para la | presentaciones y
interdisciplinares construccion  de  una | practicas)

trabajando de  forma | solucibn a un problema

cooperativa y colaborativa, | planteado, trabajando

disenar y planificar | individualmente o en

soluciones a un problema | grupo de manera

o0 necesidad de forma
eficaz, innovadora y
sostenible.

cooperativa y colaborativa.

4.Describir, representar e
intercambiar ideas o
soluciones problemas
tecnolégicos o digitales,
utilizando  medios de
representacion,

simbologia y vocabulario
adecuados, asi como los
instrumentos y recursos
disponibles y valorando la

utilidad de las
herramientas digitales,
comunicar y  difundir

informacion propuestas

#4.1.Representar y
comunicar el proceso de
creaciéon de un producto
desde su disefio hasta su
difusion, elaborando
documentacién técnica y
grafica con la ayuda de
herramientas digitales,
empleando los formatos y

el vocabulario técnico
adecuados, de manera
colaborativa, tanto

presencialmente como en
remoto.

Eval. Ordinaria

Prueba escrita

Trabajos (Portfolio, tareas,
presentaciones y
practicas)
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UF4: SISTEMAS MECANICOS

N.° de sesiones: 6 sesiones

Desde el 29 de enero al 18 de febrero de 2024.

SABERES BASICOS

A - Proceso de resolucion de problemas.
A.3 - Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y
definicion de problemas planteados.

E. Tecnologia sostenible.

E.2 - Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucion de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Competencia especifica

Criterios de evaluacion
asociados a la
competencia

Evaluacion

2. Abordar Problemas
tecnoldgicos con
autonomia y actitud
creativa, aplicando
conocimientos
interdisciplinares
trabajando de  forma

cooperativa y colaborativa,
disefhar y planificar
soluciones a un problema
0 necesidad de forma

#2.2 .Seleccionar,
planificar y organizarlos
materiales y herramientas,

asi como las tareas
necesarias para la
construccion de  una
solucion a un problema
planteado, trabajando
individualmente o en
grupo de manera

cooperativa y colaborativa.

Eval. Ordinaria

Prueba escrita

Trabajos (Portfolio, tareas,
presentaciones y
practicas)

eficaz, innovadora y

sostenible.

3. Aplicar de forma |#3.1.Fabricar objetos o | Eval. Ordinaria
apropiada y segura | modelos mediante la | Prueba escrita

distintas técnicas y | manipulacién y | Trabajos (Portfolio, tareas,
conocimientos conformacion de | presentaciones y
interdisciplinares materiales, empleando | practicas)

utilizando operadores,
sistemas tecnologicos y
herramientas, teniendo en
cuenta la planificacion y el
disefio previo, Para
construir o} fabricar
soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que  den
respuesta necesidades en
diferentes contextos.

herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los
fundamentos de
estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica y
respetando las normas de
seguridad y salud
correspondientes.
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UF5: CIRCUITOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS

N.° de sesiones: 10 sesiones

Desde el 19 de Febrero al 22 de Marzo de 2024.
SABERES BASICOS

A - Proceso de resolucion de problemas.
A.4 - Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, calculo, disefo y aplicacion en proyectos.

Criterios de evaluacion
Competencia especifica asociados a la Evaluacion
competencia

2. Abordar Problemas | #2.2.Seleccionar, Eval. Ordinaria
tecnolégicos con | planificar y organizarlos | Prueba escrita
autonomia y actitud | materiales y herramientas, | Trabajos (Portfolio, tareas,
creativa, aplicando | asi como las tareas | presentaciones y
conocimientos necesarias para la | practicas)
interdisciplinares construccion de  una
trabajando de  forma | solucibn a un problema
cooperativa y colaborativa, | planteado, trabajando
disenar y planificar | individualmente o en
soluciones a un problema | grupo de manera
o necesidad de forma | cooperativay colaborativa.
eficaz, innovadora vy
sostenible.

3. Aplicar de forma | #3.1.Fabricar objetos o | Eval. Ordinaria
apropiada y segura | modelos  mediante la | Prueba escrita

distintas técnicas y | manipulacién y | Trabajos (Portfolio, tareas,
conocimientos conformacion de | presentaciones y
interdisciplinares materiales, empleando | practicas)

utilizando operadores, | herramientas y maquinas
sistemas tecnoldgicos vy | adecuadas, aplicando los
herramientas, teniendo en | fundamentos de
cuenta la planificacion y el | estructuras, mecanismos,
disefio previo, Para | electricidad y electronica y
construir o] fabricar | respetando las normas de
soluciones tecnoldgicas y | seguridad y salud
sostenibles que  den | correspondientes.
respuesta necesidades en
diferentes contextos.
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UF6: AUTOMATISMOS Y SISTEMAS DE CONTROL

N.° de sesiones: 5 sesiones

Desde el 3 de abril al 21 de abril de 2024.

SABERES BASICOS

C - Pensamiento computacional, programacién y robética.
C.1 - Algoritmica y diagramas de flujo.
C.2 - Aplicaciones informaticas para ordenador y dispositivos moviles y desarrollo de

la inteligencia artificial.

C.3 - Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Competencia especifica

Criterios de evaluacion
asociados a la
competencia

Evaluacion

2. Abordar
tecnolégicos
autonomia y
creativa,
conocimientos
interdisciplinares
trabajando de forma
cooperativa y colaborativa,
disenar y planificar
soluciones a un problema
0 necesidad de forma

Problemas
con
actitud
aplicando

#2.2.Seleccionar,
planificar y organizarlos
materiales y herramientas,

asi como las tareas
necesarias para la
construccion de una
solucién a un problema
planteado, trabajando
individualmente o en
grupo de manera

cooperativa y colaborativa.

Eval. Ordinaria

Prueba escrita

Trabajos (Portfolio, tareas,
presentaciones y
practicas)

eficaz, innovadora vy

sostenible.

3. Aplicar de forma |#3.1.Fabricar objetos o | Eval. Ordinaria
apropiada y segura | modelos mediante la | Prueba escrita

distintas técnicas y | manipulacién y | Trabajos (Portfolio, tareas,
conocimientos conformacion de | presentaciones y
interdisciplinares materiales, empleando | practicas)

utilizando operadores,
sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en
cuenta la planificacion y el
diseno previo, Para
construir o} fabricar
soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que  den
respuesta necesidades en
diferentes contextos.

herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los
fundamentos de
estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica y
respetando las normas de
seguridad y salud
correspondientes.
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5. Desarrollar algoritmos y | #5.1. Programar | Eval. Ordinaria
aplicaciones informaticas | aplicaciones sencillas para | Prueba escrita
en distintos entornos, | distintos dispositivos | Trabajos (Portfolio, tareas,
aplicando los principios | (ordenadores, dispositivos | presentaciones y
del pensamiento | moviles y otros) | practicas)
computacional e | empleando, los elementos
incorporando las | de programacion de
tecnologias emergentes, | manera apropiada y
para crear soluciones a | aplicando herramientas de
problemas concretos, | edicion, asi como médulos
automatizar procesos vy | de inteligencia artificial
aplicarlos en sistemas de | que anadan
control o en robdtica. funcionalidades a la

solucion.

#5.2. Automatizar

procesos, maquinas y

objetos de manera

auténoma, con conexion a

internet, mediante el

analisis, construccion y

programacion de robots y

sistemas de control.

Tercera evaluacion

UF7: CONTROL PROGRAMADO

N.° de sesiones: 8 sesiones

Desde el 22 de abril al 19 de mayo de 2024.
SABERES BASICOS

C - Pensamiento computacional, programacion y robética.

C.1 - Algoritmia y diagramas de flujo.

C.2 - Aplicaciones informaticas para ordenador y dispositivos moviles y desarrollo de
la inteligencia artificial.

C.3 - Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

C.4 - Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores
como parte del proceso de aprendizaje.
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Competencia especifica

Criterios de evaluacion
asociados a la
competencia

Evaluacion

2. Abordar
tecnolégicos
autonomia y
creativa,
conocimientos
interdisciplinares
trabajando de forma
cooperativa y colaborativa,
disenar y planificar
soluciones a un problema
0 necesidad de forma

Problemas
con
actitud
aplicando

#2.2 .Seleccionar,

planificar y organizarlos
materiales y herramientas,
asi como las tareas
necesarias para la
construccion de una
solucién a un problema
planteado, trabajando
individualmente o en
grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

Eval. Ordinaria
Prueba escrita

Trabajos (Portfolio, tareas,

presentaciones
practicas)

y

eficaz, innovadora vy

sostenible.

5. Desarrollar algoritmos y | #5.1. Programar | Eval. Ordinaria
aplicaciones informaticas | aplicaciones sencillas para | Prueba escrita

en distintos entornos, | distintos dispositivos | Trabajos (Portfolio, tareas,
aplicando los principios | (ordenadores, dispositivos | presentaciones y
del pensamiento | moviles y otros) | practicas)

computacional e | empleando, los elementos

incorporando las | de programacion de

tecnologias emergentes, | manera apropiada y

para crear soluciones a | aplicando herramientas de

problemas concretos, | edicion, asi como médulos

automatizar procesos vy | de inteligencia artificial

aplicarlos en sistemas de | que anadan

control o en robética.

funcionalidades a la
solucion.

#5.2. Automatizar | Eval. Ordinaria

procesos, maquinas Yy | Prueba escrita

objetos de manera | Trabajos (Portfolio, tareas,
auténoma, con conexion a | presentaciones y
internet, mediante el | practicas)

analisis, construccion y

programacion de robots y
sistemas de control.
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7. Hacer un uso | #7.1. Reconocer la | Eval. Ordinaria
responsable y ético de la | influencia de la actividad | Prueba escrita
tecnologia, mostrando | tecnolégica en la sociedad | Trabajos (Portfolio, tareas,
interés por un desarrollo |y en la sostenibilidad | presentaciones y
sostenible, identificando | ambiental a lo largo de su | practicas)
sus  repercusiones Y | historia, identificando sus

valorando la contribucion
de las tecnologias
emergentes, identificar las
aportaciones y el impacto
del desarrollo tecnolégico
en la sociedad y en el
entorno.

aportaciones y
repercusiones y valorando
su importancia para el
desarrollo sostenible.

#7.2. Identificar las
aportaciones de las
tecnologias emergentes al

Eval. Ordinaria
Prueba escrita
Trabajos (Portfolio, tareas,

bienestar, a la igualdad
social y a la disminucién
del impacto ambiental,
haciendo un uso
responsable y ético de las
mismas.

presentaciones y
practicas)

UF8: MANTENIMIENTO DE DISPOSITIVOS DIGITALES Y DESARROLLO DE
APLICACIONES

N.° de sesiones: 6 sesiones

Desde el 20 de mayo al 5 de junio de 2024.
SABERES BASICOS

C - Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

D.1 - Dispositivos digitales. Identificacion y resolucién de problemas técnicos.

D.2 - Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos.
Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.

D.3 - Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y
uso critico.

D.4 - Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacion, configuracion y
uso responsable. Propiedad intelectual.

D.5 - Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de sequridad.

Criterios de evaluacion
asociados a la
competencia

Competencia especifica Evaluacion
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1. Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas
fuentes, de manera critica
y segura, aplicando
procesos de investigacion,
métodos de analisis de
productos y

#1.2. Adoptar medidas
preventivas para la
proteccién de los
dispositivos, los datos y la
salud personal,
identificando problemas y
riesgos relacionados con

el uso de la tecnologia y

experimentando con | analizandolos de manera

herramientas de | ética y critica.

simulacion, definir

problemas tecnoldgicos e

iniciar procesos de

creacion de soluciones a

partir de la informacion

obtenida.

2. Abordar Problemas | #2.2.Seleccionar, Eval. Ordinaria
tecnolégicos con | planificar y organizarlos | Prueba escrita
autonomia y actitud | materiales y herramientas, | Trabajos (Portfolio, tareas,
creativa, aplicando | asi como las tareas | presentaciones y
conocimientos necesarias para la | practicas)
interdisciplinares construccion de  una

trabajando de  forma | solucibn a un problema

cooperativa y colaborativa, | planteado, trabajando

disefar y planificar
soluciones a un problema
0 necesidad de forma

individualmente o0 en
grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

eficaz, innovadora y

sostenible.

5. Desarrollar algoritmos y | #5.1. Programar | Eval. Ordinaria
aplicaciones informaticas | aplicaciones sencillas para | Prueba escrita

en distintos entornos, | distintos dispositivos | Trabajos (Portfolio, tareas,
aplicando los principios | (ordenadores, dispositivos | presentaciones y
del pensamiento | moviles y otros) | practicas)

computacional e | empleando, los elementos

incorporando las | de  programacién de

tecnologias emergentes, | manera apropiada y

para crear soluciones a | aplicando herramientas de

problemas concretos, | edicidon, asi como moédulos

automatizar procesos y | de inteligencia artificial

aplicarlos en sistemas de | que afiadan

control o en robdtica.

funcionalidades a la

solucion.
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UF9: COMUNICACIONES. USO SEGURO DE INTERNET. LA WEB

N.° de sesiones: 5 sesiones

Desde el 6 de junio al 23 de junio de 2024.
SABERES BASICOS

D - Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

D.5 - Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.

D.6 - Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y
de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsién, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E - Tecnologia sostenible.

E.1 - Desarrollo tecnoldgico. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

E.2 - Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

E.3 - Actividad tecnoldgica en la Regiéon de Murcia: impacto ambiental.

Criterios de evaluacion
asociados a la
competencia

Competencia especifica Evaluacion

1. Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas
fuentes, de manera critica
y segura, aplicando
procesos de investigacion,
métodos de andlisis de
productos y
experimentando con
herramientas de
simulacion, definir
problemas tecnoldgicos e
iniciar procesos de
creacion de soluciones a
partir de la informacion
obtenida.

#1.1. Definir problemas o
necesidades planteadas,
buscando y contrastando
informacién procedente de
diferentes  fuentes de
manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

Eval. Ordinaria

Prueba escrita

Trabajos (Portfolio, tareas,
presentaciones y
practicas)

#1.2. Adoptar
preventivas para la
proteccion de los
dispositivos, los datos y la
salud personal,
identificando problemas vy
riesgos relacionados con
el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera
ética y critica.

medidas

Eval. Ordinaria

Prueba escrita

Trabajos (Portfolio, tareas,
presentaciones y
practicas)
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6. Comprender los | #6.1. Usar de manera | Eval. Ordinaria
fundamentos del | eficiente y segura los | Prueba escrita

funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno
digital de aprendizaje,
analizando sus
componentes y funciones
y ajustandolos a sus
necesidades, para hacer
un uso mas eficiente y
seguro de los mismos y
para detectar y resolver
problemas técnicos
sencillos.

dispositivos digitales de
uso cotidiano en la
resolucion de problemas
sencillos, analizando los
componentes y los
sistemas de
comunicacion, conociendo
los riesgos y adoptando
medidas de seguridad
para la proteccion de
datos y equipos.

Trabajos (Portfolio, tareas,
presentaciones y
practicas)

#6.2. Crear
elaborar materiales vy
difundirlos en distintas
plataformas, configurando
correctamente las
herramientas digitales
habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas
a sus necesidades vy
respetando los derechos
de autor y la etiqueta
digital.

contenidos,

Eval. Ordinaria

Prueba escrita

Trabajos (Portfolio, tareas,
presentaciones y
practicas)

#6.3. Organizar la
informacion de manera
estructurada, aplicando
técnicas de
almacenamiento seguro.

Eval. Ordinaria

Prueba escrita

Trabajos (Portfolio, tareas,
presentaciones y
practicas)

7. Hacer un uso
responsable y ético de la
tecnologia, mostrando
interés por un desarrollo
sostenible, identificando
sus repercusiones y
valorando la contribucion
de las tecnologias
emergentes, identificar las
aportaciones y el impacto
del desarrollo tecnolégico
en la sociedad y en el
entorno.

#7.1. Reconocer la
influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad
y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus
aportaciones y
repercusiones y valorando
su importancia para el
desarrollo sostenible.

Eval. Ordinaria

Prueba escrita

Trabajos (Portfolio, tareas,
presentaciones y
practicas)
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#7.2. Identificar las | Eval. Ordinaria
aportaciones de las | Prueba escrita

tecnologias emergentes al | Trabajos (Portfolio, tareas,
bienestar, a la igualdad | presentaciones y
social y a la disminucion | practicas)

del impacto ambiental,

haciendo un uso
responsable y ético de las
mismas.

3. DECISIONES METODOLOGICA Y DIDACTICAS SITUACIONES DE
APRENDIZAJE

La accion docente en la materia de Tecnologia y Digitalizacion tendra en especial
consideracion las siguientes recomendaciones:

La adquisicion y desarrollo de las competencias especificas de la materia de
Tecnologia y Digitalizacion se veran favorecidos por el desarrollo de una metodologia
didactica que reconozca al alumnado como agente de su propio aprendizaje.

Se potenciaran metodologias activas y contextualizadas que faciliten la
participacién e implicacion del alumnado y la adquisicidn y uso de conocimientos
cientificos, matematicos y tecnoldgicos (STEM) mediante situaciones de aprendizaje
reales que ayuden al alumnado a organizar su pensamiento favoreciendo la reflexion y
critica en la elaboracion de hipdtesis y las tareas investigadoras, a través de un
proceso en el que cada estudiante asume la responsabilidad de su aprendizaje.

A partir de los niveles de desempeno adquiridos en la etapa anterior tanto en
competencia digital, como en competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria se fomentaran las vocaciones cientifico-tecnoldgicas.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del
curriculo, requieren metodologias especificas que lo trabajen, como la resolucion de
problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementacion de sistemas
tecnolégicos (eléctricos, mecanicos, robdticos...), la construccién de prototipos, el
desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacion de las tecnologias digitales
en los procesos de aprendizaje, y otras estrategias que favorezcan el uso de
aplicaciones digitales para el disefo, la simulacion, el dimensionado, la comunicacion
o la difusion de ideas o soluciones.

Las propuestas pedagdgicas partiran de los centros de interés de los alumnos, y
les permitiran construir el conocimiento con autonomia y creatividad desde sus propios
aprendizajes y experiencias.

Se posibilitara al alumnado movilizar conocimientos cientificos y técnicos,
aplicando metodologias de trabajo creativo para desarrollar ideas y soluciones
innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades o problemas planteados,
aportando mejoras significativas con una actitud creativa y emprendedora.
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Las estrategias metodologicas tendran en cuenta los diferentes ritmos de
aprendizaje, favoreceran la capacidad de aprender por si mismos y promoveran el
trabajo en equipo. Asimismo, podran realizarse agrupamientos flexibles en funcién de
la tarea y de las caracteristicas individuales del alumnado con objeto de realizar tareas
puntuales de enriquecimiento o refuerzo.

El disefio de las situaciones de aprendizaje integrara los elementos curriculares
mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas,
disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos, de manera creativa y
cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la
responsabilidad.

La ensefanza se secuencia de tal modo que, se parte de aprendizajes mas
simples para avanzar gradualmente hacia otros mas complejos. Se sentaran las bases
para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y
accesibles que se ajusten a las necesidades, caracteristicas y los diferentes ritmos de
aprendizaje del alumnado.

Se incentiva el uso de nuevos espacios educativos que favorezcan diferentes tipos
de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el
alumnado asuma responsabilidades personales y actue de forma cooperativa en la
resolucion creativa en el reto o problema planteado. Asimismo, cualquier espacio de
trabajo debera organizarse en condiciones basicas de accesibilidad y no
discriminacién, necesarias para garantizar la participacion de todo el alumnado en las

actividades del aula y del centro.

El espacio educativo favorecera que el alumnado tenga la oportunidad de llevar a
cabo ciertas tareas mientras explora, descubre, experimenta, aplica y reflexiona sobre
lo que hace.

La accidon docente incluira estrategias interactivas que permitan interpretar y
transmitir resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa
en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas...). Siempre que sea posible se
hara uso de graficos o diagramas que faciliten la adquisicion de conocimientos.

El desarrollo de habilidades y métodos permitiran avanzar desde la identificacion y
resolucion de un problema técnico hasta su solucién constructiva, todo ello a través de
un proceso planificado de estrategias: comunicacion y difusion de ideas, pensamiento
computacional, programacion y robdtica, que busque la optimizacion de recursos y de
soluciones, siguiendo criterios compatibles con una tecnologia sostenible.

La reflexion e investigacion se fomentara, asi como la realizacion de tareas que
supongan un reto y desafio intelectual para los alumnos mediante la resolucién de
problemas.

La puesta en practica debera implicar la produccion y la integracién verbal,
empleando con propiedad la terminologia tecnolégica, haciendo un buen uso del
lenguaje, e incluyendo el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos,
tanto analégicos como digitales. Se procurara seleccionar materiales y recursos
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didacticos diversos, variados, interactivos y accesibles, tanto en lo que se refiere al
contenido,como al soporte.

Se fomentaran aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la
convivencia democratica, esenciales con eficacia para los retos del siglo XXI.

Las estrategias, procedimientos y acciones permitiran el aprendizaje por proyectos,
la experimentacion, los centros de interés, el estudio de casos o el aprendizaje basado
en problemas o retos, que supongan el uso significativo de la lectura, escritura, las
tecnologias digitales y la expresidon oral mediante debates o presentaciones orales.

La participacion de alumnos con una vision integral de la disciplina se promovera,
resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra
sociedad para reducir la brecha digital, prestando especial atencion a la desaparicion
de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en condicién de
igualdad.

Se recomienda el uso del portafolio (digital si se considera) como herramienta de
evaluacion continua, asi como para potenciar la autonomia y el pensamiento critico en
los alumnos.

Con la finalidad de poder conseguir lo enumerado anteriormente, se proponen una
serie de situaciones de aprendizaje distribuidas a lo largo del curso, de acuerdo con la
tabla siguiente:

SITUACION DE APRENDIZAJE UNIDAD/ES
(SA) DDeronE | 9ESERCIehiES
Y Final primer
Ordena tu escritorio . -
(organizador de escritorio en 3D) UF2, UF3 trimestre . Inicio
segundo trimestre
iVaya estructural Final segundo
(disefio y montaje de estructura UF4, UF5, UF6 trimestre - Inicio
tensegritica) segundo trimestre

Mediados tercer
trimestre

Crea tu pagina web (disefio de una

tienda en una web) UF1, UF8, UF9

4. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se consideraran prioritarias las siguientes medidas ordinarias:

A. La adecuacion de los elementos del curriculo a las caracteristicas y
necesidades del alumnado
B. La graduacion de las actividades.

Para facilitar la adecuacién de los elementos del curriculo se dictan las siguientes
orientaciones:

" Indicar la unidad didactica o unidades didacticas en las que se van a desarrollar las SA planificadas.
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1. Respecto a las competencias especificas y saberes basicos:

o Seleccionar los saberes basicos de la materia para alcanzar las
competencias especificas y criterios de evaluaciéon minimos de la etapa.

o Priorizar en la secuenciacion de los saberes basicos aquellos que se
refieran a los saberes de cursos anteriores no afianzados.

2. Respecto a la metodologia y las actividades:

o Utilizar multiples medios, tanto para la representacién y acceso a la
informaciéon como para que el alumno pueda hacer las tareas y mostrar
los resultados de su aprendizaje.

o Adecuar las estrategias de ensefianza a las peculiaridades del alumno:
estilo y ritmo de aprendizaje, modo preferente de acceso y de
representacion de la informacion.

o Consensuar reglas y procedimientos comunes para ayudar al alumno a
regular su conducta.

o Ultilizar estrategias compensadoras con un mayor soporte auditivo y
visual para facilitar el acceso a la informacién.

o Graduar la presentacion de las actividades en funcion de su dificultad e
incidir mas en las informaciones nuevas, que se presenten por primera
vez.

o Fragmentar la tarea en pasos que permitan mantener la concentracion y
resolver las actividades correctamente.

o Contemplar qué ubicacion en el aula es mas adecuada para el
alumnado y qué agrupamientos favorecen su participacion efectiva en
los procesos de ensenanza y aprendizaje.

o Cambiar de actividades o tareas mas a menudo que sus companeros y
permitir breves descansos.

o Comprobar que el alumno en cuestion ha comprendido la tarea o
actividad que debe hacer.

3. Respecto a los materiales y su organizacion:

o Utilizar material manipulativo para iniciar y afianzar los aprendizajes,
como letras en relieve, regletas para calculo, mapas en relieve,
maquetas, cuerpos geométricos, etc.

o Acordar el uso de calculadora o de las tablas de multiplicar en el caso
de alumnos que presente discalculia.

o Acordar el uso de agendas, en formato papel o de tipo digital, para
favorecer la organizacion de las tareas del alumnado.
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o Permitir la presentacion de trabajos de clase en formatos alternativos al
texto escrito, como las presentaciones de ordenador, en audio,
filmaciones, etc

4. Evaluacion del alumnado con dificultades de aprendizaje.

Para los alumnos ACNEE y ACNEAE SE tendra en cuenta la RESOLUCION DE 3
DE OCTUBRE DE 2022, DE LA DIRECCION GENERAL DE FORMACION
PROFESIONAL E INNOVACION, para la realizacién del correspondiente PAP, en
coordinacién con el tutor y el departamento de orientacion.

5. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS
Para el desarrollo de la presente programacion, el departamento de tecnologia
propone los siguientes recursos didacticos:
o Apuntes elaborados por los profesores que imparten la asignatura.

o Uso de las aulas de informatica en la medida de la disponibilidad y el
estado de los equipos asi lo permitan.

o Uso del aula taller, con aportaciones que los propios alumnos puedan
hacer y que no impliquen la utilizacién de material y herramientas de las
que el departamento no dispone o se encuentran en mal estado.

6. RELACION DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES PARA EL CURSO ESCOLAR
6.1. Actividades complementarias

No se contemplan la realizacién de actividades complementarias. No obstante, en
funcidon de que se puedan lograr recursos extraordinarios (econémicos o materiales)
se valorara la opcion de plantear alguna actividad que sirva para apuntalar los
conceptos que se aborden en ese momento.

6.2. Actividades extraescolares

No se contempla la realizacién de ninguna actividad extraescolar.

7. CONCRECION DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES
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De los distintos temas transversales, los mas directamente relacionados con la
Tecnologia son:

1. Educacién moral y civica

A través de la presencia de este contenido transversal en el transcurso del
desarrollo de las diferentes unidades, el profesor introduce reflexiones vy
consideraciones diversas en funcion de la situacién planteada en el grupo, sirviendo a
todo el grupo como modelo de analisis para de esta forma trabajar los contenidos
preferentemente actitudinales de este tema transversal.

Entre las estrategias de intervencion educativa podemos destacar:
o Establecer normas de convivencia en el aula y en el centro educativo.

o Crear un clima de confianza en el que los alumnos y alumnas se
expresen libremente

o Fomentar la tolerancia y el respeto hacia los demas.

o Resolver situaciones conflictivas a través del dialogo.
o Asignar responsabilidades a los alumnos y alumnas.

o Rechazar los juegos que inciten a la violencia.

o Promover actitudes en grupo en las que se coopere, se respete y se
comporte.

2. Educacién para la paz

El tema pretende ensefar a resolver los "conflictos" que suelen aparecer en los
grupos durante la fase de trabajo en grupo, de una forma pacifica, especialmente a
través del didlogo.

Entre las estrategias de intervencion educativa destacamos:
o Promover la paciencia
o Fomentar la tolerancia, la generosidad
o Utilizar la no violencia como norma de vida
o Creer en la justicia para la resolucion de conflictos
o Promover la amistad y el didlogo entre amigos.

3. Educacion del consumidor

A través de la presencia de este contenido transversal se pretende dotar al alumno
de instrumentos para desenvolverse en la sociedad de consumo.
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Otro momento de abordar este tema transversal se produce durante las fases de
construccion de los proyectos, en donde los alumnos investigan recursos técnicos que
en muchas ocasiones llevan un contenido publicitario importante, destinado, como no,
a estimular el consumo. Otro momento de abordar este tema transversal es durante la
fase del presupuesto de un proyecto ya que los alumnos comparan cantidad de
material que se necesita el coste de cada uno y como reducir costes para comprar con
conciencia y no consumir mas del necesario.

Entre las estrategias de educacion educativa destacamos:
o Educar criticamente ante los anuncios publicitarios.
o Usar materiales reciclados.
o Educar ante el uso desmesurado de marcas y modelos.
o Valorar el impacto de los medios de comunicacion en el consumo.
o Educar en la correcta utilizacion de Internet.

4. Educacion para la igualdad

El tratamiento de este tema se realiza directamente con los alumnos mediante los
contenidos actitudinales.

El profesor, que conoce a sus alumnos, "aprovecha" las numerosas ocasiones que
se presentan en el aula para poner de manifiesto la necesidad de una educacion no
sexista, ya que en muchas ocasiones, de forma inconsciente, la sociedad, y como no,
los alumnos encajan estas actitudes como "normales". Asi por ejemplo los alumnos en
el aula de tecnologia tienen tendencia a ser los protagonistas en la elaboracion y
manipulacién de los materiales del proyecto, mientras que las alumnas suelen
encargarse de tareas de orden administrativo, etc.

Todas estas situaciones y otras que se suelen producir en el aula, sirven al
profesor como pretexto para plantear las diferentes actividades y reflexiones en el
grupo e introducir los diferentes contenidos sobre este tema transversal.

Entre las estrategias de intervencion educativa destacamos:
o Usar un lenguaje no sexista.

o Analizar problemas o cuestiones relacionados con la diversidad de
geénero.

o Asignar responsabilidades en el aula indistintamente a alumnos y
alumnos.

o Promover juegos tradicionales considerados de nifios o nifias con la
participaciéon de todos.

o Promover la participacion de los alumnos/as en las tareas domésticas.
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5. Educacién para la salud

La salud, entendida como bienestar fisico y psiquico, puede trabajarse partiendo
de diferentes momentos.

Los alumnos realizan los proyectos, memorias y busquedas de informacién en
algunas de las actividades propuestas, las cuales han de ser analizadas teniendo en
cuenta las repercusiones que sobre la salud y la seguridad puedan tener.

Entre las estrategias de intervencién educativas podemos destacar:

o Fomentar habitos de vida saludables, alimentacion, descanso, higiene,
deporte.

o Prevenir drogodependencias
o Prevenir enfermedades de transmision sexual.

o Prevenir situaciones que puedan provocar accidentes en la vida
cotidiana y en el ambito laboral

o Realizar tareas al aire libre.

6. Educacion ambiental

Este bloque, y dado la potencialidad del mismo, se aborda como un tema
monografico, en donde los alumnos/as participan de una forma critica sobre los
problemas que afectan a la sociedad en general, interiorizando los mismos y
comparandolos con los mas cercanos de su entorno. Los alumnos participan en un
principio conociendo las causas del 4 por qué?, para que posteriormente ellos mismos
aporten posibles soluciones y analicen como ellos mismos pueden contribuir a mejorar
el medio ambiente.

Entre las estrategias de intervencion educativa destacamos:

o Ensenarles a usar de forma responsable los recursos naturales. El
agua, fuentes de energias, méviles, espacios naturales.

o Utilizar materiales reciclados

o Observar y reflexionar sobre las repercusiones que tiene la actuacién
humana sobre el medio natural

o Fomentar el uso responsable de los materiales naturales

o Evitar en la medida de las posibilidades la contaminacion

8. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DEL
APRENDIZAJE DEL ALUMNADO
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Se realizara las pruebas escritas que el profesor estime oportunas por trimestre,
cuyos saberes basicos seran todos los trabajados en ese periodo.

La calificacién en la Primera, Segunda y Tercera Evaluaciones se obtendra a
través del uso de los diferentes los instrumentos de evaluacion que se han asignado a
cada uno de las competencias especificas evaluables:

- Pruebas escritas u orales

- Practicas

- Portfolio

- Tareas

- Presentaciones o exposiciones.

La calificacion final en junio se obtendra partiendo de la media aritmética
ponderada (segun el numero de competencias) de las calificaciones de las tres
Evaluaciones. Sin embargo, se tendra también en cuenta si esas calificaciones
implican un incremento o un descenso en el rendimiento del alumno para efectuar el
redondeo por exceso o por defecto, respectivamente. En cualquier caso, el redondeo
al alza se efectuara a partir de 0,5 puntos.

Si un alumno resulta sorprendido copiando en cualquier prueba escrita tendra un 0
como calificacién en dicha prueba, con la posibilidad de repetir el examen en la fecha
que determine el profesor, sin que sea obligatorio respetar la misma prueba.

Aquellos estandares que no puedan ser evaluados en el momento que se habian
programado, podran evaluarse mediante el procedimiento de evaluacién que el
profesor o el departamento considere mas adecuado de entre los que se han
mencionado anteriormente.

Si un alumno no realiza un examen, se le realizara el examen una vez haya
entregado el justificante oficial. En caso que no dé tiempo a realizar el examen antes
de la sesion de evaluacién correspondiente, se le hara el examen después de la
evaluacién y si suspende el examen tendra derecho a hacer la recuperacién del
mismo. El alumno o alumna que falte el dia de una prueba de evaluacién debera
justificar su ausencia al profesor o profesora, y este/a podra repetirle la prueba, bajo su
criterio, el dia de su incorporacion a clase, de forma oral o escrita, u otro dia que
considere oportuno sin previo aviso o bien ser calificado con las restantes pruebas
realizadas.

En las pruebas de evaluacion, si un alumno o alumna es sorprendido incumpliendo
las normas establecidas en las pruebas de conocimiento establecidas en la
programacion docente, como puede ser acudir con pinganillo al examen, uso del
teléfono movil o sacar una chuleta durante el mismo, sera sancionado con nota
negativa de la prueba o repetirle la prueba mas adelante.

8.1. Procedimiento para recuperar los saberes basicos
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Los alumnos que hayan obtenido una calificacion negativa en alguna evaluacién
deberan realizar las actividades que les indique el profesor en funcién de los saberes y
competencias especificas que no han logrado superar. Queda a criterio del profesor la
posibilidad de proponer un examen de recuperacion de los saberes y competencias
especificas no logrados suficientemente, tomando siempre en consideracion las
caracteristicas de los alumnos que tengan que recuperar y las del grupo al que
pertenecen.

Aquellos saberes basicos y competencias especificos que se evaluen mediante
proyectos o trabajos (individuales o grupales) deberan recuperarse mediante la
repeticion del trabajo en cuestion o mediante la realizacién de otro de similares
caracteristicas. Si al final de curso algun alumno no ha superado algun periodo
evaluativo, siguiendo los criterios antes mencionados, podra hacerlo mediante una
prueba especial referida a los saberes basicos y competencias no superados
satisfactoriamente y la presentacién (en su caso) de las actividades y trabajos que se
le indiquen.

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacién continua por faltas de
asistencia reiteradas, tendran derecho a la realizacion de un examen en el que se
plantean cuestiones de varios tipos correspondientes a los saberes basicos y
competencias especificas del curso en cuestion.

8.2. Alumnado pendiente

Los alumnos que tengan suspensa esta materia de cursos anteriores se pondran
en contacto con el Jefe del Departamento. Este profesor les facilitara un plan de
trabajo para el curso completo. Para el curso 2022/23 se establece un Cuaderno de
trabajo o Portafolio, que debera ser expuesto de forma oral en una entrevista
individual.

En dicho plan de recuperacion se especificaran las actividades a realizar por el
alumnado, las fechas de entrega de tales actividades y, en su caso, las fechas de
realizacién de pruebas escritas. Los trabajos, actividades y, en su caso, las pruebas
escritas versaran sobre los saberes basicos y las competencias especificas del curso
en cuestion.

9. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DEL
PROCESO DE ENSENANZA Y LA PRACTICA DOCENTE
En la evaluacion de la practica docente se consideraran los siguientes parametros:
o Valoracion de la experiencia docente.

o Adecuacion entre competencias especificas con las necesidades reales
de los alumnos

o Relacién entre saberes basicos y competencias especificas .
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Grado de satisfaccién y adecuacion de las actividades a los alumnos
Valoracién de los recursos didacticos y valorar su utilidad.
Revision de la programacion.

Evaluaciones trimestrales, resultado de la evaluacion continua de cada
trimestre

Para comprobar y valorar que los objetivos obtenidos se ajustan a lo
programado, se hara un seguimiento regular de la programacién y se
estudiaran los resultados en las reuniones de Departamento. Todas las
conclusiones quedaran reflejadas en el libro de actas y se tomaran en
cuenta para el curso siguiente, aun asi contamos con los siguientes
documentos como instrumentos de evaluacion de la propia
programacion:

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de
ensefanza y la practica docente

1. Evaluacién de la metodologia

N° | Pregunta 1 muy en desacuerdo
4 muy de acuerdo
1 Se utiliza una metodologia variada 1 2 3 4
2 El profesor pregunta con frecuencia en clase 1 2 3 4
3 Se fomenta el trabajo del alumno en el aula 1 2 3 4
4 Parte de las actividades se realizan en grupo 1 2 3 4
5 El profesor orienta individualmente el trabajo de los alumnos 1 2 3 4
6 Se utilizan adecuadamente los medios audiovisuales disponibles 1 2 3 4
7 El desarrollo de la practica docente tiene en cuenta la atencion a la diversidad 1 2 3 4
8 Se’(IastabIecen cauces concretos de atencion a la diversidad. En su caso indiquese 1 2 3 4
cudles:

2. Evaluacion en relacién a los saberes basicos, competencias especificas y
criterios de evaluacion.

N° | Pregunta

1 muy en desacuerdo
4 muy de acuerdo

1 Las competencias especificas de las materias hacen referencia a las competencias 1 2 3 4
especificas de las etapas correspondientes

2 Las competencias especificas estan adaptadas al nivel de desarrollo y 1 2 3 4
competencia del alumnado
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3 Se establecen competencias especificas y saberes basicos minimos a trabajar 1 2 3 4

4 La secuenciacion de los contenidos facilita el recuerdo y el repaso 1 2 3 4

5 Se especifican los saberes basicos previos en cada nueva situacion de aprendizaje 1 2 3 4

6 Se parten los saberes basicos previos en cada nueva situacion de aprendizaje 1 2 3 4

7 Se especifican los criterios de evaluaciéon minimos en cada asignatura 1 2 3 4

8 Las actividades favorecen el desarrollo de los distintos estilos de aprendizaje 1 2 3 4

3. Evaluacién de las técnicas de evaluacién
N° | Pregunta 1 muy en desacuerdo
4 muy de acuerdo

1 Se valora el trabajo que desarrolla el alumno en el aula 1 2 3 4

2 Se valora el trabajo que el alumno realiza en casa 1 2 3 4

3 Se evalua el proceso de aprendizaje de manera directa y a través de los 1 2 3 4
cuadernos (materiales) de trabajo del alumnado.

4 Va dirigida a los diferentes tipos de contenidos ( conceptos, procedimientos y 1 2 3 4
actitudes).

5 Las pruebas o controles se elaboran a partir de los objetivos y criterios de 1 2 3 4
evaluacion para superar la materia.

6 Las pruebas contemplan diferentes niveles de dificultad 1 2 3 4

7 Se hacen varios controles a lo largo de la evaluacion 1 2 3 4

8 Estan claramente diferenciados los “ puntos de corte” para diferenciar los alumnos 1 2 3 4
aptos y no aptos

9 La correccion de las pruebas se ejercicios calificados con objeto de comprobar sus 1 2 3 4
aciertos y errores

10 | El alumnado conoce los criterios de evaluacion y de calificacion 1 2 3 4

11 | Se analizan los resultados con el grupo de alumnos 1 2 3 4

10 | Las sesiones de evaluacion son suficientes y eficaces 1 2 3 4

13 | Se evalua periddicamente la programacion 1 2 3 4

14 | Se evalla la propia practica docente 1 2 3 4

15 | La evaluacion es continua 1 2 3 4

16 | Se elaborany llevan a la practica programas de refuerzo y de ampliacion en 1 2 3 4
funcién de los resultados de la evaluacion

17 | Las sesiones de evaluacion son imprescindibles para organizar los apoyos 1 2 3 4

18 | Las sesiones de evaluacion son un elemento fundamental para la coordinacién de 1 2 3 4
los profesores.
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4. Evaluacion de la programacién
N° | Pregunta 1 muy en desacuerdo
4 muy de acuerdo

1 La programacién didactica es coherente con el curriculo de etapa 1 2 3 4

2 El alumnado ha recibido informacién suficiente relativa a la programacién con 1 2 3 4
referencia a objetivos, criterios de evaluacion y criterios de calificacion.

3 El profesor tiene en cuenta los principios del aprendizaje significativo 1 2 3 4

4 Las actividades de ensefianza-aprendizaje son adecuadas para conseguir los 1 2 3 4
objetivos previstos.

5 El profesor respeta el ritmo de trabajo de sus alumnos/as y favorece su progreso. 1 2 3 4

6 La metodologia se ajusta a la programacion y a sus revisiones razonadas 1 2 3 4

7 El profesor utiliza distintas estrategias metodolégicas en funcién de la estructura de 1 2 3 4
la materia, de los contenidos, de los alumnos...

8 Los recursos utilizados son ricos y variados. 1 2 3 4

9 Se procura que los alumnos/as realicen algunas actividades en grupo 1 2 3 4

10 | El profesor sigue un plan de actuacién para ACNEES. 1 2 3 4

1 El profesor realiza una evaluacion inicial a sus alumnos para adaptar la 1 2 3 4
programacion a sus caracteristicas especificas.

10 | El profesor utiliza gran variedad de procedimientos e instrumentos para evaluar a 1 2 3 4
sus alumnos.

13 | Existe coherencia entre el contenido de las pruebas de evaluacion y los objetivos y 1 2 3 4
criterios de evaluacion previstos.

14 | Existe coherencia entre el contenido de las pruebas de evaluacién y el proceso de 1 2 3 4
ensefianza aprendizaje seguido.

15 | El profesor comenta con los alumnos sus progresos y dificultades durante el 1 2 3 4
proceso de la EVALUACION CONTINUA

16 | El profesor favorece la autoevaluacién de los alumnos 1 2 3 4

17 | El profesor aplica los criterios de evaluacion establecidos. 1 2 3 4

18 | El profesor introduce las modificaciones necesarias en su practica docente como 1 2 3 4
consecuencia de los resultados de la evaluacién

10. MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR EL INTERES Y EL
HABITO DE LA LECTURA Y DE LA MEJORA DE LA EXPRESION
ORAL Y ESCRITA (EI y EP) / MEDIDAS PREVISTAS PARA EL
FOMENTO DE LA LECTURA Y DE LA MEJORA DE LA EXPRESION

ORAL Y ESCRITA (ESO y BACH)
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A nivel de centro, se establece un plan para tratar de fomentar la lectura
comprensiva y el placer de leer, mediante esta actividad complementaria denominada
"Leyendo en clase", que este curso cumple su 4° afo de puesta en practica.

Durante dos semanas cada trimestre, cada materia cede una de sus horas para
poder dar continuidad a una lectura durante 10 sesiones seguidas con el fin de
conseguir que los alumnos lean un libro completo, o se acerquen a ello.

El centro establecera, de forma general para todos, el titulo y la organizacién de
dicha actividad.
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