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1. REFERENTE LEGAL

La LOMLOE ha modificado parcialmente las dos leyes educativas anteriores (la
LOE de 2006 y la LOMCE de 2013) en tres aspectos fundamentales:

- Los elementos basicos del curriculo educativo.
- La ordenacién de las etapas educativas
- La concepcidén de las competencias como elemento vertebrador del curriculo.

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, modificada por la Ley
Organica 3/2020 (LOMLOE), de 29 de diciembre, desarrolla la organizaciéon de la
Educacion Secundaria Obligatoria en los articulos 22 a 31, con la finalidad de adaptar
el sistema educativo a los retos y desafios del siglo XXI, de acuerdo con los objetivos
fijados por la Union Europea y la UNESCO para la década 2020/2030.

La nueva redaccion de la Ley 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, en su Capitulo
Il del Titulo preliminar, articulos 6 y 6 bis, regula el curriculo y distribucion de
competencias, estableciendo en su articulo 6, apartado tercero, que el Gobierno,
previa consulta a las Comunidades Auténomas, fijara en relacidén con los objetivos,
competencias, contenidos y criterios de evaluacién, los aspectos basicos del curriculo
que constituyen las ensefianzas minimas. Por otro lado, el apartado quinto de dicho
articulo determina que las Administraciones educativas estableceran el curriculo de las
distintas ensefianzas reguladas en la presente ley, del que formaran parte los
aspectos basicos.

La Comunidad Autonoma de la Region de Murcia, en uso de la autonomia
otorgada en el articulo 6 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, ha establecido a
través del Decreto n° 235/2022, de 7 de diciembre, la ordenacién y el curriculo de
la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de la Regién de
Murcia. Se ha tenido en cuenta el dictamen emitido por el Consejo Escolar de la
Regién de Murcia.

2. ORGANIZACI()N, DISTRIBUCION Y SECUENCIACI()N DE LOS SABERES
BASICOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y LAS COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

I - Saberes basicos
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Los saberes basicos durante el cuarto curso de Educacion Secundaria
Obligatoria, para la materia Matematicas A, se han estructurado en los siguientes
bloques competenciales:

A. Sentido humérico.

1. Conteo.
— Resolucion de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias para el
recuento sistematico (diagramas de arbol, técnicas de combinatoria, etc.).

2. Cantidad.

— Realizacién de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error
cometido.

— Expresion de cantidades mediante numeros reales con la precision requerida.

— Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades: contar,
medir, comparar, etc.

3. Sentido de las operaciones.

— Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones contextualizadas.
— Realizacién de operaciones entre numeros reales respetando la jerarquia de las
operaciones y utilizando la notacién mas adecuada.

— Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con numeros reales,
incluyendo con herramientas digitales.

— Algunos numeros irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4. Relaciones.
— Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan numeros reales.
— Orden en la recta numérica. Intervalos.

5. Razonamiento proporcional.
— Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo
y analisis de métodos para la resolucién de problemas.

6. Educacion financiera.
— Métodos de resolucién de problemas en contextos financieros relacionados con
aumentos y disminuciones porcentuales, intereses, tasas, etc.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

— La pendiente y su relacion con un angulo en situaciones sencillas: deduccion y
aplicacion.

— Aplicacion de las principales férmulas para obtener longitudes, areas y volumenes en
problemas de la vida cotidiana.

2. Cambio.

— Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida
cotidiana con el apoyo de herramientas tecnologicas: tasas de variacion absoluta,
relativa y media.
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C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

— Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigacion con
programas de geometria dinamica u otras herramientas.

— Reconocimiento y utilizacion de las relaciones geométricas como la congruencia, la
semejanza y la relacion pitagérica en problemas de la vida cotidiana.

2. Movimientos y transformaciones.

— Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacion con el apoyo de
herramientas tecnolégicas como programas de geometria dinamica, realidad
aumentada, etc.

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica.

— Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y
algebraicas en situaciones diversas.

— Modelizacién de elementos geométricos de la vida cotidiana con el apoyo de
herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dinamica, realidad
aumentada, etc.

— Elaboraciéon y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante
programas de geometria dinamica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
— Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacién y término general en
casos sencillos.

2. Modelo matematico.

— Modelizacién y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos
de funciones.

— Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables de una situacion de
la vida cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable.

— Variables: asociacién de expresiones simbdlicas al contexto del problema y
diferentes usos.

— Caracteristicas del cambio en la representacion grafica de relaciones lineales y
cuadraticas.

4. Igualdad y desigualdad.

— Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en situaciones de la
vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.
— Transformacion de expresiones algebraicas incluyendo operaciones elementales con
polinomios e identidades notables. Aplicacién a la factorizacion de polinomios.

— Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de ecuaciones, y
sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales.
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— Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones e inecuaciones
lineales y cuadraticas, y sistemas de ecuaciones e inecuaciones en situaciones de la
vida cotidiana.

— Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolucion mediante el uso de
la tecnologia y algoritmos de lapiz y papel.

5. Relaciones y funciones.

— Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones
que las modelizan.

— Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos
de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a
partir de ellas.

— Representacién de funciones elementales (polindmicas, exponenciales, racionales
sencillas, a trozos, etc.): interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida
cotidiana.

6. Pensamiento computacional.

— Resolucion de problemas mediante la descomposicidon en partes, la automatizacion y
el pensamiento algoritmico.

— Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.

— Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

— Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana
que involucren una variable bidimensional. Tablas de contingencia.

— Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

— Medidas de localizacién y dispersion: interpretacion y analisis de la variabilidad.

— Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones, etc.), analisis, interpretacion y
obtencion de conclusiones razonadas.

— Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con
herramientas tecnolégicas la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal
con herramientas tecnolégicas.

2. Incertidumbre.

— Experimentos simples y compuestos: planificacion, realizacion y analisis de la
incertidumbre asociada a fenédmenos aleatorios.

— Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en
experimentos simples y compuestos (diagramas de arbol, técnicas de combinatoria,
etc.) y aplicacion a la toma de decisiones fundamentadas.

3. Inferencia.

— Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

— Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.
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— Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la
representatividad de la muestra.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

— Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién. Superacion de bloqueos emocionales
en el aprendizaje de las matematicas.

— Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia
en el aprendizaje de las matematicas.

— Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia
y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

— Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestién de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

— Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de
situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

— Reflexion sobre los resultados obtenidos: revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de las
soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de resolucion, etc.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

— Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

— La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

IT - Competencias especificas

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

La resolucion de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de
las matematicas, ya que es un proceso central en la construccion del conocimiento
matematico. Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los
problemas propuestos en el ambito de las matematicas permiten ser catalizadores de
nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante su resolucion
ayudan a la construccion de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos.
El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que el
alumnado posee en el contexto de la resolucién de problemas. Para ello es necesario
proporcionar herramientas de interpretacion y modelizacion (diagramas, expresiones
simbdlicas, graficas, etc.), técnicas y estrategias de resolucién de problemas como la
analogia con otros problemas, la estimacion, el ensayo y error, la resolucion de
manera inversa (ir hacia atras), el tanteo, la descomposiciéon en problemas mas
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sencillos o la busqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la
respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCECA4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion global.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema
potencia la reflexion critica sobre su validez, tanto desde un punto de vista
estrictamente matematico como desde una perspectiva global, valorando aspectos
relacionados con la sostenibilidad, la igualdad de género, el consumo responsable, la
equidad o la no discriminacion, entre otros. Los razonamientos cientifico y matematico
seran las herramientas principales para realizar esa validacién, pero también lo son la
lectura atenta, la realizacion de preguntas adecuadas, la eleccion de estrategias para
verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la situacién planteada, la
conciencia sobre los propios progresos y la autoevaluacion.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la
metacognicién como la autoevaluacion y la coevaluacién, la utilizacién de estrategias
sencillas de aprendizaje autorregulado, uso eficaz de herramientas digitales como
calculadoras u hojas de calculo, la verbalizacion o explicacién del proceso y la
seleccion entre diferentes métodos de comprobacion de soluciones o de estrategias
para validar las soluciones y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién, para generar
nuevo conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcion de
patrones, estructuras y regularidades tanto en situaciones del mundo real como
abstractas, favoreciendo la formulacién de conjeturas sobre su naturaleza.

Por otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el
aprendizaje y ensefanza de las matematicas y se considera una parte esencial del
quehacer matematico. Implica la generacion de nuevos problemas y preguntas
destinadas a explorar una situacion determinada, asi como la reformulacién de un
problema durante el proceso de resolucion del mismo.

La formulacién de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su
comprobacion o resolucion se puede realizar por medio de materiales manipulativos,
calculadoras, software, representaciones y simbolos, trabajando de forma individual o
colectiva y aplicando los razonamientos inductivo y deductivo.

El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas, examinar
su validez y reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas a
prueba promoviendo el uso del razonamiento y la demostracion como aspectos
fundamentales de las matematicas. Cuando el alumnado plantea nuevos problemas,
mejora el razonamiento y la reflexion al tiempo que construye su propio conocimiento,
lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de
entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
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salida: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucion de
problemas y el planteamiento de procedimientos, utilizando la abstraccion para
identificar los aspectos mas relevantes, y la descomposicion en tareas mas simples
con el objetivo de llegar a una solucioén del problema que pueda ser ejecutada por un
sistema informatico. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone
relacionar los aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades del
alumnado. El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos
abstractos de situaciones cotidianas, su automatizacién y modelizacion y la
codificacion en un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las
matematicas como un todo integrado.

La conexion entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas
matematicas aporta una compresién mas profunda y duradera de los conocimientos
adquiridos, proporcionando una vision mas amplia sobre el propio conocimiento.
Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y
reflexionar sobre ellas, tanto sobre las existentes entre los bloques de saberes como
sobre las que se dan entre las matematicas de distintos niveles o entre las de
diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con
ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matematicas en la
resolucion de problemas y comprender cémo unas ideas se construyen sobre otras
para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCECA1.

6. ldentificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos
y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Reconocer y utilizar la conexion de las matematicas con otras materias, con la
vida real o con la propia experiencia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es
importante que los alumnos tengan la oportunidad de experimentar las matematicas en
diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), valorando la
contribucion de las matematicas a la resolucion de los grandes objetivos globales de
desarrollo, con perspectiva historica. La conexién entre las matematicas y otras
materias no deberia limitarse a los conceptos, sino que debe ampliarse a los
procedimientos y las actitudes, de forma que los saberes basicos matematicos puedan
ser transferidos y aplicados a otras materias y contextos. Asi, el desarrollo de esta
competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y
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procedimientos matematicos con otras materias y con la vida real y su aplicacién en la
resolucion de problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar procesos matematicos.

La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matematicas es
fundamental. La representacion incluye dos facetas: la representacion propiamente
dicha de un resultado o concepto y la representacion de los procesos que se realizan
durante la practica de las matematicas. El desarrollo de esta competencia conlleva la
adquisicion de un conjunto de representaciones matematicas que amplian
significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida real.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

La comunicacioén y el intercambio de ideas es una parte esencial de la
educacion cientifica y matematica. A través de la comunicacion las ideas se convierten
en objetos de reflexién, perfeccionamiento, discusién y rectificacion. Comunicar ideas,
conceptos y procesos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos
conocimientos. El desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer publicos
hechos, ideas, conceptos y procedimientos, de forma oral, escrita o grafica, con
veracidad y precisién, utilizando la terminologia matematica adecuada, dando, de esta
manera, significado y coherencia a las ideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo
en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje
y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Resolver problemas matematicos —o retos mas globales en los que intervienen
las matematicas— deberia ser una tarea gratificante. Las destrezas emocionales dentro
del aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacion
emocional y el interés por su aprendizaje. El desarrollo de esta competencia conlleva
identificar y gestionar las emociones, reconocer fuentes de estrés, ser perseverante,
pensar de forma critica y creativa, mejorar la resiliencia y mantener una actitud
proactiva ante nuevos retos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CE3.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y

experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como

10
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estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

Trabaijar los valores de respeto, igualdad o resolucion pacifica de conflictos, al
tiempo que se resuelven retos matematicos, desarrollando destrezas de comunicacion
efectiva, de planificacion, de indagacion, de motivacion y confianza en sus propias
posibilidades, permite al alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones
de convivencia en igualdad creando relaciones y entornos de trabajo saludables.

El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demas, establecer
y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva,
trabajar en equipo y tomar decisiones responsables. Asimismo, se fomenta la ruptura
de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones
individuales, como, por ejemplo, las asociadas al género o a la creencia en la
existencia de una aptitud innata para las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

III - Criterios de evaluacion asociados a las diferentes competencias

Competencia especifica 1

1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica, interpretando los
datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e
idoneidad en la resolucion de problemas.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema valorando tanto la correccion
matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y
observando la relacion entre los diferentes resultados obtenidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion
de conjeturas o problemas.
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Competencia especifica 4

4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en
partes mas simples facilitando su interpretacion y su tratamiento computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando,
modificando y creando algoritmos sencillos.

Competencia especifica 5

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando
un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre
el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. ldentificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
realizando un andlisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucién en la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7

7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y
estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictérica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para
compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y
terminologia apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en
diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y

rigor.

Competencia especifica 9
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9.1. ldentificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de
la propia contribucién al equipo.

Primera evaluacion

Unidad 1: ESTADISTICA UNIDIMENSIONAL

N.°de sesiones: 12 Desde el 14 de Septiembre al 6 de octubre de 2023

Criterios de evaluacion
Competencia especifica asociados ala Saberes basicos
competencia

1 1.1,1.2,13 E1, E3
5 51,52 E1, E3
6 6.1,6.2,6.3 E1, E3
7 7.2 E1, E3
8 8.1,8.3 E1, E3
9 9.1,9.2 F1,F2, F3
10 10.1,10.2 F1,F2, F3

Unidad 2 : PROBABILIDAD

N.°de sesiones: 12 Desde el 9 de Octubre al 31 de Octubre de 2023
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Competencia especifica

Criterios de evaluacion
asociados a la
competencia

Saberes basicos

1 1.1,1.2,13 E2
5 51,52 E2
6 6.1,6.2,6.3 E2
7 7.2 E2
8 8.1,8.2 E2
9 9.1,9.2 F1,F2, F3
10 10.1,10.2 F1,F2, F3

Unidad 3: NUMEROS REALES

N.°de sesiones: 17

Desde el 2 de Noviembre al 1 de Diciembre de 2023

Competencia especifica

Criterios de evaluacion
asociados a la
competencia

Saberes basicos

1 11,12,1.3 A1, A2, A3, Ad
2 2.1 A1, A2, A3, Ad
4 4.2 A1, A2, A3, Ad
5 51,52 A1, A2, A3, Ad
9 91,92 F1, F2, F3
10 10.1, 10.2 F1, F2, F3
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Segunda evaluacion

Unidad 4: POLINOMIOS Y ECUACIONES

N.° de sesiones: 19

Desde el 4 de Diciembre al 25 de Enero de 2024

Criterios de evaluacion
Competencia especifica asociados ala Saberes basicos
competencia
1 1.1,1.2,1.3 A3, A4, A5, A6
D1, D2, D4, D6
2 2.1 A3, A4, A5, A6
D1, D2, D4, D6
4 4.2 A3, A4, A5, A6
D1, D2, D4, D6
5 51,52 A3, A4, A5, A6
D1, D2, D4, D6
9 9.1,9.2 F1, F2, F3
10 10.1,10.2 F1,F2, F3

Unidad 5: SISTEMAS DE ECUACIONES. INECUACIONES

N.° de sesiones: 15

Desde el 29 de Enero al 23 de Febrero de 2024

Competencia especifica

Criterios de evaluacion
asociados a la
competencia

Saberes basicos

1.1,1.2,13

A3, A4, A5, A6
D1, D2, D4, D6

2.1

A3, A4, A5, A6
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D1, D2, D4, D6
4 4.2 A3, A4, A5, A6
D1, D2, D4, D6
5 51,52 A3, A4, A5, A6
D1, D2, D4, D6
9 9.1,9.2 F1, F2, F3
10 10.1,10.2 F1,F2, F3
Unidad 6: FUNCIONES. CARACTERISTICAS
N.° de sesiones: 11 Desde el 26 de Febrero al 15 de Marzo de 2024

Criterios de evaluacion
Competencia especifica asociados ala Saberes basicos
competencia

1 1.1 B1, B2, D1, D2, D5
5 51,52 B1, B2, D1, D2, D5
6 6.1,6.2,6.3 B1, B2, D1, D2, D5
7 7.2 B1, B2, D1, D2, D5
8 8.1,8.2 B1, B2, D1, D2, D5
9 9.1,9.2 F1,F2,F3

10 10.1,10.2 F1,F2,F3

Tercera evaluacion

Unidad 7: FUNCIONES ELEMENTALES

N.° de sesiones: 14 Desde el 25 de Marzo al 19 de Abril de 2024
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Competencia especifica

Criterios de evaluacion
asociados a la
competencia

Saberes basicos

1 1.1 B1, B2, D1, D2, D5
5 51,52 B1, B2, D1, D2, D5
6 6.1,6.2,6.3 B1, B2, D1, D2, D5
7 7.2 B1, B2, D1, D2, D5
8 8.1,8.2 B1, B2, D1, D2, D5
9 9.1,9.2 F1,F2,F3

10 10.1,10.2 F1,F2,F3

Unidad 8: AREAS Y PERIMETROS

N.° de sesiones: 10

Desde el 22 de Abril al 10 de Mayo de 2024

Criterios de evaluacion
Competencia especifica asociados a la Saberes basicos
competencia

1 1.1,12,13 A5, B1, C1, C2, C3,
D6

2 21,22 A5, B1, C1, C2, C3,
D6

3 3.2 A5, B1, C1, C2, C3,
D6

5 51,52 A5, B1, C1, C2, C3,
D6

6 6.1,6.2,6.3 A5, B1, C1, C2, C3,
D6

7 7.2 A5, B1, C1, C2, C3,
D6

8 8.1,8.2 A5, B1, C1, C2, C3,
D6
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Unidad 9: APLICACIONES DE LA SEMEJANZA
N.° de sesiones: 11 Desde el 13 de Mayo al de 31 de Mayo 2024
Criterios de evaluacion
Competencia especifica asociados a la Saberes basicos
competencia

1 1.1,12,13 A5, B1, C1, C2, C3,
D6

2 21,22 A5, B1, C1, C2, C3,
D6

3 3.2 A5, B1, C1, C2, C3,
D6

5 51,52 A5, B1, C1, C2, C3,
D6

6 6.1,6.2,6.3 A5, B1, C1, C2, C3,
D6

7 7.2 A5, B1, C1, C2, C3,
D6

8 8.1,82 A5, B1, C1, C2, C3,
D6

3. DECISIONES METODOLOGICAS Y DIDACTICAS. SITUACIONES DE
APRENDIZAJE

Las matematicas forman parte de todos los aspectos de la vida cotidiana: se
pueden encontrar en la ingenieria, la medicina, la economia, la arquitectura o las artes.
Desde los sistemas de recuento, medicién y célculo hasta la aritmética, el algebra y la
geometria, las matematicas han estado presentes en la vida cotidiana del ser humano
a lo largo de la historia. Esta presencia se mantiene en la actualidad y se amplia a
nuevos temas como la creciente necesidad de analizar datos, administrar equipos
informaticos o los sistemas de navegacion, entre otros.

Las destrezas matematicas son necesarias cuando se compra en linea, se rellenan
formularios de impuestos o facturas, se crea arte o en la practica deportiva. En la
sociedad de la tecnologia en constante evolucion, la inteligencia artificial y el acceso a
vastas fuentes de informacion, saber como navegar, interpretar, analizar, razonar,
evaluar y resolver problemas son destrezas fundamentales.
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Esta fuerte vinculacién de las matematicas con la realidad debe estar reflejada en
la educacién matematica que recibe el alumnado, mostrando que es posible servirse
de los conceptos y procedimientos propios de las matematicas para resolver los
problemas de su vida diaria sin dejar de lado los problemas propios del contexto
matematico ni la funcion instrumental que tienen las matematicas en otras materias.

Por otro lado, no se debe olvidar el valor cultural de las matematicas ni su
evolucion a lo largo de la historia de la humanidad. El planteamiento de un numero
suficiente de contextos histéricos a lo largo de la etapa ayudara al alumnado a percibir
la evolucién de las matematicas en paralelo a los avances tecnoldgicos, cientificos,
econdmicos, etc. que la humanidad ha ido experimentando a lo largo de la historia.

Se recomiendan orientaciones metodolégicas fundamentadas en la cooperacién,
inclusion y participacion, teniendo en consideracion que la metodologia empleada ha
de fomentar la creatividad, y que el proceso de ensefanza aprendizaje ha de ser
activo, significativo y estimulante.

3.2.2. Recomendaciones

La accién docente en la materia de Matematicas tendra en especial consideracion
las siguientes recomendaciones:

- Se planteard un aprendizaje significativo, partiendo de experiencias y
conocimientos previos. Es fundamental aplicar procedimientos y herramientas
matematicas a entornos cercanos y de interés al alumnado procurando dotarlas de
significado e importancia y fomentando la perseverancia de su uso y su utilidad en su
quehacer diario.

- Se potenciara el desarrollo de actividades que incluyan componentes Iudicos y
participativos que generen motivacion en el alumnado y en las que se haga patente el
papel del alumnado como protagonista de su propio proceso de aprendizaje.
Actuaciones organizadas desde metodologias como el aprendizaje cooperativo, la
clase invertida, el aprendizaje basado en proyectos o la gamificacion, entre otras,
son algunas de las estrategias y sugerencias metodologias que se pueden aplicar.

- Se procurara el planteamiento de, por un lado, actividades de forma individual
que favorezcan la reflexion personal y, por otro lado, actividades en grupo que
favorezcan el trabajo cooperativo partiendo siempre del desarrollo de ejemplos
concretos que permitan llegar a conclusiones mas generales potenciando, de esta
forma, el aprendizaje inductivo y la construccion de conocimientos por parte del
alumnado y no una mera trasmision de los mismos por parte del docente.

- El alumnado debe ser constructor de sus propios aprendizajes. La intervencion
del docente debe estar orientada a crear y promover las condiciones de aprendizaje
mas adecuadas para que el alumnado vaya construyendo sus propios aprendizajes.
La orientacion y gestion de actividades, tareas y proyectos, junto con la organizacion
de espacios pasan a ser algunas de las funciones a realizar por el docente en el aula.
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- Se fomentara la participacion en el aula promoviendo un clima de convivencia
positiva prestando atencion a los principios de respeto e igualdad, tratando de
erradicar todo tipo de prejuicios y respetando los errores cometidos, haciendo
comprender al alumnado que son un paso previo hacia la construccion de
conocimientos.

- Se procurara una atencién personalizada al alumnado para potenciar sus
fortalezas y corregir sus debilidades. Para ello se intentara coordinar los distintos
ritmos de trabajo y adquisicion de conocimientos.

- Se estimulara en el alumnado la busqueda de informacién, la planificacion, la
toma de decisiones, la interpretacion y la elaboracion de deducciones y conclusiones
utilizando el lenguaje matematico mas adecuado.

- Es necesario acostumbrar al alumnado a usar el lenguaje matematico con
precision y rigor, tanto oral como escrito, para explicar el proceso seguido en la
resolucion de un problema o proyecto sin necesidad de hacerlo de nuevo, anticipando
en algunos casos los resultados, analizando el proceso seguido y proponiendo otras
posibles soluciones.

- Actividades de refuerzo para aquel alumnado con mas dificultades. Requieren
una reflexién previa sobre las causas por las que el rendimiento es insuficiente para,
en consecuencia, plantear nuevas estrategias metodolégicas y de motivacion. Asi
mismo, es conveniente plantear actividades de ampliacién para aquel alumnado que
ha realizado de manera satisfactoria las actividades propuestas.

- El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el aula adquiere
un papel principal tanto en la presentacion y planteamiento de nuevas tares,
actividades o proyectos, como a la hora de favorecer el trabajo individual y el trabajo
en equipo. El enfoque del uso de las plataformas digitales, internet o las redes sociales
aplicadas al trabajo colaborativo, se ira introduciendo a lo largo de la etapa
proporcionando al profesor una herramienta de comunicaciéon con el grupo y una
personalizacion de la ensefianza, atendiendo asi a la diversidad en el aula.

- Los nuevos espacios virtuales, redes educativas, blogs, wikis o redes sociales
propician una apertura de las aulas aportando al proceso de ensefianza-aprendizaje
multitud de vias alternativas al trabajo dentro del aula fisica.

- Las herramientas tecnoldgicas también serviran de soporte para presentar,
comunicar y compartir resultados. No hay que olvidar que contribuiran al desarrollo de
la competencia digital que les acompafiara a lo largo de toda su vida tanto académica
como profesional y social.

- Las aplicaciones que el alumnado tendra como futuras herramientas de trabajo
pueden ser de gran fortaleza dentro de la materia. Por ejemplo, el uso de hojas de
calculo como apoyo en numerosos procesos (creacion de graficos, tablas estadisticas,
etc.), otro tipo de software, tanto de uso general como especifico, y el uso de internet y
sus recursos ayudaran al alumnado en un futuro académico, profesional y social.

- Es necesario que el alumnado, sobre todo en los primeros cursos, adquiera
destrezas de calculo basicas que necesitara en cursos posteriores, fomentando el
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desarrollo de la capacidad de estimacién y calculo mental con el fin de detectar
posibles errores en la resolucion de problemas. Es por ello que se debe hacer un uso
adecuado y responsable de la calculadora u otras herramientas tecnologicas con el fin
de evitar que el alumnado adquiera el habito de su uso y no potencie su calculo
mental.

- Es aconsejable evaluar de forma continua y regularmente el trabajo realizado
para involucrar al alumnado en la comprension de los conocimientos adquiridos.
Utilizar instrumentos y procedimientos de evaluacion variados que permitan la
participacién del alumnado en la evaluacién de sus logros y en las que se incluyan, por
ejemplo, procedimientos de autoevaluacion o coevaluacion. No es solo necesario
averiguar cuanto sabe, sino también cémo aprende para dotar de funcionalidad al
aprendizaje y atender a las diversidades de aprendizaje.

3.2.3. Matematicas manipulativas y herramientas digitales

El uso de materiales manipulativos en el aula de Matematicas estimula el interés
del alumnado, incrementa su razonamiento l6gico, proporciona situaciones abiertas y
dinamicas que favorecen la investigacion de conjeturas y estrategias, y permite
conectar diferentes saberes no solo propios de las matematicas, sino de otras
materias.

Por otro lado, no se puede obviar el uso de las herramientas digitales. Procesos y
operaciones que con anterioridad requerian métodos sofisticados de solucién manual
pueden abordarse en la actualidad de forma sencilla mediante el uso de calculadoras,
hojas de caélculo, programas de geometria dinamica y otras herramientas digitales,
focalizando la ensefianza en la profundizacion en el uso de las matematicas para
interpretar y analizar situaciones, resolver problemas en diferentes contextos y utilizar
instrumentos sencillos de calculo y medida.

Las herramientas digitales permiten realizar simulaciones y representaciones de
los distintos saberes matematicos: composicién y descomposicion numérica, creacion
de patrones, distintas aproximaciones a la medida, representaciones geométricas y
situaciones de probabilidad y estadistica.

3.2.4. El trabajo en el aula de Matematicas

La resoluciéon de problemas constituye una parte fundamental del aprendizaje de
las matematicas como objetivo en si mismo y como eje metodolégico para la
construccion del conocimiento matematico. Los buenos problemas alimentan la
perseverancia, refuerzan la necesidad de comprender y utilizan varias estrategias,
propiedades y relaciones matematicas. La ensefanza de las matematicas centrada en
la resolucién de problemas requiere de problemas interesantes y bien seleccionados
para involucrar al alumnado. De esta manera, surgen nuevas ideas, técnicas y
relaciones matematicas que llegan a ser el centro de la discusién.

El profesorado en esta etapa tiene que plantear situaciones de aprendizaje con
tareas que incluyan informacion extrana o insuficiente, desafiar con problemas que
tengan mas de una respuesta y animar a comunicar y colaborar.
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El alumnado debe enfrentarse a problemas cada vez mas complejos relacionados
con la probabilidad, la estadistica, la geometria o los numeros. La ayuda de
ordenadores y calculadoras puede facilitar calculos complicados en la resolucién de
problemas.

El razonamiento y la prueba son partes intrinsecas del quehacer matematico.
Desarrollar ideas, explorar fendmenos, justificar resultados y usar conjeturas
matematicas son caracteristicas del razonamiento matematico. Al mismo tiempo, el
pensamiento computacional engloba destrezas como descomposicién de patrones,
disefio y uso de abstracciones y definicion de algoritmos como parte de la solucién de
un problema.

El profesorado deberia crear o seleccionar situaciones de aprendizaje que
requieran razonamiento para investigar relaciones matematicas como la generacién y
organizacién de datos para formular, confirmar o refutar una conjetura.

En esta etapa el alumnado debe tener frecuentes y diversas experiencias con el
razonamiento al examinar patrones y estructuras para detectar regularidades, formular
generalizaciones y conjeturas acerca de las regularidades observadas, evaluarlas y
construir argumentos matematicos.

Las ideas matematicas se interconectan y se construyen unas sobre otras para
producir un todo integrado de conocimientos. Por tanto, es necesario estudiar sus
conexiones internas y reflexionar sobre ellas. Tales conexiones pueden darse también
con otras materias, asi como con la vida diaria del alumnado. El alumnado también
puede aprender matematicas a través de las conexiones con el mundo real.

El profesorado deberia seleccionar situaciones de aprendizaje que conecten ideas
matematicas dentro de los saberes y a través del curriculo, y ayudar al alumnado a
desarrollar ideas matematicas nuevas sobre las que ya posee. El alumnado debe
establecer nuevas conexiones y enriquecer su comprension de las matematicas
escuchando lo que piensan sus companeros y compafieras. Establecer conexiones es
comprender.

La comunicacion es un aspecto fundamental en ambientes de resolucion de
problemas y razonamiento: ayuda a organizar y consolidar el pensamiento
matematico, proporciona coherencia y claridad en el discurso matematico, sirve para
analizar y evaluar el propio pensamiento matematico y fomenta el uso del lenguaje de
las matematicas para expresar ideas matematicas con precision. La representacion
también es primordial en el estudio de las matematicas, desarrolla y profundiza la
comprension de conceptos y relaciones matematicas.

El profesorado en esta etapa deberia proponer situaciones de aprendizaje en las
que el alumnado tenga que comunicar su pensamiento matematico con coherencia y
claridad, analizar y evaluar las estrategias de los demas y utilizar el vocabulario
matematico con precisién. También deberia proporcionar situaciones en las que
tengan que elaborar, crear y usar representaciones de conceptos o procedimientos
ademas de combinar la informacion visual, textual y numérica.

El alumnado debe sentirse incentivado a compartir con el resto sus procesos, sin
miedo al error, con problemas abiertos que den pie a multiples opiniones. Debe
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también dominar diferentes estrategias de representacion para poder llegar a las
soluciones de diferentes maneras, eligiendo en cada caso la mas adecuada.

3.2.5. Situaciones de aprendizaje

Un punto de partida interesante para reflexionar sobre el disefio de situaciones de
aprendizaje es describir un proceso que ayude o guie al profesorado a tomar
decisiones durante el proceso de ensefanza y aprendizaje. Por tanto, se definen una
serie de fases que pueden ser susceptibles de ser adaptadas a las necesidades
identificadas, pero que sirven para caracterizar una fotografia general del desarrollo
del proceso.

Primera fase. El docente observa el conocimiento previo del alumnado acerca del
contenido a aprender, identificando aspectos esenciales como el lenguaje que
moviliza, el razonamiento capaz de articular, etc. Esta informacion es fundamental
para adaptar las siguientes fases, de modo que se evite destinar tiempo hacia los
saberes ya aprendidos.

Segunda fase. Tras la seleccién previa de los materiales y disefio de tareas, el
docente pone en practica las mismas. Estas tareas generalmente son breves y suelen
ser cuestiones que supongan el punto de partida para que el alumnado comience a
investigar. Los conceptos, propiedades, representaciones, etc. emergen y configuran
la red de relaciones del nuevo nivel de razonamiento.

Tercera fase. Una vez que el alumnado ha tenido la oportunidad de explorar la
situacién planteada, se invita a que exprese sus descubrimientos, sus indagaciones.
No solo es importante que comunique sus ideas de manera escrita sino también oral,
dando la oportunidad de intercambiar sus resultados a través de la interaccion. Estas
puestas en comun permiten al profesorado revisar el lenguaje que el alumnado esta
movilizando. Las interacciones permiten al alumnado organizar sus ideas, articulando
los conceptos o propiedades que van emergiendo. El intercambio de ideas favorece el
enriquecimiento personal ya que se da la oportunidad de que aprendan unos de otros.
Esta fase tiene caracter transversal, pudiendo organizar charlas de aula a modo de
puestas en comun en cualquier momento de la actividad. Es importante remarcar que
en esta fase no se realizan explicaciones de caracter formal, sino que se trata de
ayudar a progresar en el uso de un lenguaje cuidadoso y preciso.

Cuarta fase. Las tareas de esta fase son mas complejas que en la segunda fase.
No se trata de la repeticion de tareas realizadas en fases anteriores ni de meros
ejercicios, sino que se trata de tareas que combinen lo que se ha ido aprendiendo para
explorar nuevos caminos. Las tareas de esta fase van a completar la red de
conexiones entre conceptos y propiedades que se empezd a crear en la resolucion de
las tareas de fases anteriores. En esta fase se atiende de manera directa a la
inclusion, al estar constituida por tareas que permiten diferentes caminos para su
resolucioén, ya que exigen reflexiones mas profundas y dan la oportunidad de construir
el andamiaje necesario para llegar al techo alto. Por tanto, tanto en la segunda como
en la tercera fase las tareas que se presentan se corresponden con tareas de suelo
bajo en su mayoria.
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Quinta fase. Esta ultima fase esta reservada para que el docente recoja todo lo
que ha ido apareciendo e institucionalice el conocimiento. Por tanto, el docente
sintetiza lo aprendido y lo conecta con otros contenidos ya conocidos por el alumnado.
En esta fase también se puede contemplar intervenciones por parte del alumnado,
aunque el mayor peso queda sujeto a la intervencion y actuacion del docente.

4. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La inclusién es uno de los principios de la actual ley educativa. Todo el alumnado,
independientemente de sus caracteristicas y circunstancias personales, debe tener
oportunidades para estudiar matematicas y apoyo para aprenderlas. Para promover
unas matematicas inclusivas, el Disefio Universal para el Aprendizaje realiza aportes
significativos, puesto que favorece la educacion para todo el alumnado en tanto que
plantea la posibilidad de trabajar estrategias amplias, flexibles y contextualizadas que
permitan no solo el acceso, sino también el aprendizaje y la permanencia, en una clara
respuesta a los principios de accesibilidad y adaptabilidad de la calidad de la
educacion de UNESCO. Por tanto, las propuestas en la materia de Matematicas deben
ser diversas, con diferentes posibilidades de progreso y éxito, significativas para todo
el alumnado, suficientemente abiertas como para admitir diferentes estrategias o
soluciones y fomentar la conexion entre diferentes representaciones del mismo objeto
matematico. Estas propuestas deben ir acompanadas de una correcta gestién, lo que
implica presencia, participacion (que todo el alumnado sin excepcién participe, lo cual
no significa que lo haga de la misma manera, sino respetando sus aptitudes en el
amplio abanico que se le ofrezca) y progreso. Asimismo, la metodologia empleada
debe favorecer la autonomia, la metacognicion, la autorregulacién y la evaluaciéon. Por
otro lado, la combinacion de entornos de aprendizaje a distancia y en el centro escolar,
junto con el uso de distintas herramientas, digitales (también en linea) y no digitales,
puede facilitar el acceso al aprendizaje en determinadas situaciones.

El agrupamiento también debe ser cuidado en la planificacion metodoldgica que se
lleve a cabo, reflexionando sobre la distribucion mas adecuada para cada actividad:
individual, por parejas, por equipos heterogéneos u homogéneos segun distintos
criterios. Es importante que el profesor o profesora tenga una intencién educativa clara
en la planificacién y desarrollo de las distintas actividades.

La atencion a la diversidad seria una parte importante de esta educacion
inclusiva. Para alcanzar sus objetivos se procedera de la siguiente forma:

A) Valoracion inicial de los alumnos y alumnas

Con el objeto de establecer una programacién que se ajuste a la realidad de
nuestros alumnos, se acuerda realizar una valoracion de sus caracteristicas segun los
siguientes parametros:

- Qué valorar: situacion econémica y cultural de la familia, rendimiento del alumno,
personalidad, aficiones e intereses, etc.
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- Como obtener la informacién: cuestionario previo a los alumnos y alumnas, entrevista
individual, cuestionario a los padres, analisis del expediente escolar, prueba de
evaluacion inicial, etc.

B) Las adaptaciones curriculares

Consideramos adaptaciones curriculares cuantos cambios se produzcan en el
curriculo con el fin de atender a las diferencias individuales de nuestros alumnos.
Dentro de las adaptaciones curriculares vamos a diferenciar dos modelos de respuesta
en funcion de las situaciones de distinta naturaleza que vamos a encontrar:

1) Adaptaciones para alumnos y alumnas con necesidades educativas especiales. Los
casos en los cuales existan serias dificultades para que un alumno alcance los
objetivos correspondientes a su nivel en varias areas, implicaran también una
consideracion especial y deberan conducir al disefio de un curriculo individual. Lo
mismo ocurrira en el caso de alumnos superdotados.

2) Adaptaciones sobre la programacion didactica general. No afectan a los aspectos
prescriptivos del curriculo. Tratan, sencillamente, de facilitar el proceso educativo de
cada alumno considerado individualmente. Las adaptaciones se contemplan referidas
a los aspectos siguientes: agrupamientos, contenidos, actividades, metodologia,
materiales utilizados y procedimientos e instrumentos de evaluacion.

5. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Libro de texto

Regla

Compas

Cuerda

Cinta métrica

Medidor de angulos

Poliedros

Mapas y planos

Prensa y revistas. Paginas de internet.
Dados, monedas, bolas de colores...
Calculadora

Pizarra, cafidn de proyeccion, PDI.
Additio

Classroom

Geogebra

Hoja de calculo

TICs en general

Salidas al patio o a la ciudad para observar, medir, calcular; distancias, altura
de edificios, angulos, etc.

6. RELACION DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
PARA EL CURSO ESCOLAR
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ACTIVIDAD
COMPLEMENTARIA/EXTRAESCOLAR | ECHA OERERAE =S
Actividades Santo Tomas de Aquino 28/01/2024
Taller de ajedrez Todo el curso
Dia internacional de las matematicas 14/03/2024

7. CONCRECION DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES

Todas las areas contemplan el tratamiento de los elementos curriculares que son
transversales en las distintas materias, sin perjuicio de su tratamiento especifico en
algunas de ellas:

- La comprension lectora y la expresion oral y escrita se trabajaran a lo largo de todo el
curso. Entender los enunciados de los problemas y expresar oralmente y por escrito la
forma de abordar un problema, sugerencias, conclusiones y la solucién contribuiran
notablemente a este apartado.

- El uso de las TIC se contempla como soporte para algunos componentes y recursos
(videos y enlaces web, presentaciones, actividades en formato digital...), como
herramientas de aplicaciéon en clase (procesador de textos, uso de enciclopedias y
diccionarios electrénicos...) y, sobre todo, por su funciéon basica en el proceso de
personalizacion del aprendizaje en las tareas de investigacion.

- El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el
ejercicio de la participacion y el desarrollo de las habilidades basicas para la
comunicaciéon interpersonal, la capacidad de escucha activa, la empatia, la
racionalidad y el acuerdo a través del dialogo, se desarrollan a lo largo de todas las
unidades en todas aquellas actividades que requieren de la argumentacién y
comparacion de puntos de vista, aunque tienen un papel especialmente relevante la
seccion Técnicas de trabajo.

- La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y
la comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencién de las situaciones de riesgo
derivadas de su utilizacidén inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y
al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacion de la informacion en
conocimiento seran elementos a tener en cuenta a lo largo de todas las unidades.

- La toma de conciencia sobre temas y problemas relacionados con la realidad, tiene
como objeto fomentar la contribucién activa en la educacién civica y en valores
(respeto, tolerancia, cooperacion, solidaridad, defensa del medio ambiente...).

A lo largo del curso se fomentaran los siguientes valores:

- Los derechos humanos y la paz, y el rechazo de cualquier tipo de violencia y
discriminacion.

- El cuidado del medio ambiente por principios éticos y también por las consecuencias
que puede acarrear para la vida en el planeta.

Tanto el tratamiento de contenidos y las actividades, como el lenguaje escrito y el
apoyo grafico de imagenes evitan contenidos sexistas y estereotipos que supongan
cualquier tipo de discriminacion.
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8. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DEL
APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

Para evaluar el aprendizaje del alumno se utilizara:

a) Las pruebas escritas

b) Exposiciones orales o salidas a la pizarra.

c) Trabajos realizados en casa (actividades o pequenos
trabajos)

d) Observacion directa en la clase

Para aprobar la asignatura

La nota final se obtendra como media ponderada de las notas de cada uno de los
bloques de contenido que componen el temario del curso.

Para aprobar el curso completo se deben cumplir las tres condiciones siguientes:

a) Obtener una nota mayor o igual que 5 en al menos dos de los bloques.
b) Tener una nota mayor o igual que 4 en cada uno de los bloques.
¢) Que la nota final (media ponderada de los bloques) sea mayor o igual que 5.

En caso de no cumplir las tres condiciones, debera realizar un examen final, tras lo
cual y a la vista del resultado del examen y del trabajo realizado a lo largo de todo el
curso se valorara si cumple las condiciones establecidas por la ley para aprobar la
asignatura.

El peso de los bloques es:

Numeros y algebra 25%
Geometria 25%

Analisis 25%

Estadistica y probabilidad 25%

9. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DEL PROCESO
DE ENSENANZA Y LA PRACTICA DOCENTE

La evaluacion se hara atendiendo a los saberes basicos y criterios de evaluacion
que aparecen en el apartado 2 de esta programacion y que son los establecidos por la
ley actualmente vigente.
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Los criterios de evaluacion tienen un claro enfoque competencial y atienden tanto a
los procesos como a los productos del aprendizaje, lo cual exige el uso de
instrumentos de evaluacidon variados y ajustables a los distintos contextos vy
situaciones de aprendizaje, requiriendo, para su adecuada ejecucion, de instrumentos
de evaluacion variados y ajustables a los distintos contextos y situaciones de
aprendizaje en los que haya de concretarse el desarrollo de las competencias.

La evaluacion se basara en las observaciones realizadas en clase: trabajo
personal del alumno, orden e integridad del cuaderno, participacion en clase, actitud
ante la materia. Y en pruebas escritas que se realizaran preferentemente al final de un
tema.

La evaluacion de la practica docente se hara de forma continua. El departamento
se sus reuniones semanales observara el normal desarrollo de la programacion y los
problemas que pudieran aparecer. Al final del trimestre se realizara una sesion
monografica para tal fin donde se trataran de diagnosticar los problemas y resolverlos
en la medida de lo posible.

10. MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR EL INTERES Y EL HABITO DE LA
LECTURA Y DE LA MEJORA DE LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA (El y EP) /
MEDIDAS PREVISTAS PARA EL FOMENTO DE LA LECTURA Y DE LA
MEJORA DE LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA (ESO y BACH)

Se seleccionaran fragmentos de libros, revistas y periddicos relacionados con la
materia. Los alumnos los leeran en clase y realizaran actividades sobre los mismos. El
departamento cuenta ademas con materiales ya elaborados con este fin. Y colabora
en el plan de lectura que desarrolla este centro a nivel general.
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